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1. DEFINICIE.

1.1. Itinerer - jest to opis trasy przejazdu.

1.2. Droga - wydzielony pas terenu przeznaczony do ruchu pojazdéw. Wystepujac w itinererach
z natury oznaczana jest linig ciagtq, bez wzgledu na jej nawierzchnie. Na mapach oznakowanie
drég przedstawione jest w legendzie.

1.3. Droga o dwdch jezdniach - jest to droga, ktéra posiada dwie jezdnie rozdzielone pasem
zieleni, wydzielonym torowiskiem tramwajowym lub okraweznikowang wysepka, gdy kazda

Zz wydzielonych jezdni jest drogq jednokierunkowg i pas je rozdzielajacy nie jest szerszy niz 20 m.
W itinererach z natury oznacza sie jg podwdjna linig ciggta.

1.4. Skrzyzowanie z natury (realne) - jest to jakiekolwiek przeciecie drég naziemnych bez
wzgledu na ich nawierzchnie i charakter (utwardzone, gruntowe, szutrowe, drogi gtéwne, lokalne,
ekspresowe etc.). Przeciecie drogi z wjazdem do garazy, budynkéw lub posesji uwazamy za
skrzyzowanie tylko wtedy, gdy z drogi ktorg jedziemy nie jest widoczne zakonczenie wjazdu.

1.5. Skrzyzowanie topograficzne (mapowe) - jest to to miejsce styku co najmniej trzech
prostych (drég) na materiatach topograficznych. Nie jest przy tym wazne, czy drogi te taczg
kolejne (dalsze skrzyzowania), czy sg Slepe.

1.6. Skrzyzowanie z jednoznacznym wyjazdem - jest to skrzyzowanie na ktérym znaki
drogowe lub uwarunkowania na materiale topograficznym narzucajq tylko jeden kierunek
wyjazdu ze skrzyzowania.

1.7. Materiat topograficzny - sg to wszelkiego rodzaju mapy, plany, szkice lub kazdy
wyrysowany zbiér dwoch i wiecej skrzyzowan, potaczonych siatkg wybranych drog przejazdu,
mogacy zawiera¢ punkty i strzatki kierunkowe naniesione przez organizatora. Na materiatach
topograficznych mogg wystepowac ,Slepe drogi” i niepotagczone z innymi wyloty drdg.

1.8. Element topograficzny - sq to wszelkiego rodzaju elementy wystepujace na mapie,
stuzgce do lokalizacji miejsca w terenie (np: skrzyzowania, oznaczenia obiektow wystepujacych
na mapie, punkty, etc.)

1.9. Mapa podstawowa - jest to mapa terenu, po ktérym przebiega trasa przejazdu.
Przedstawia caty obszar odcinka (odcinkéw) lub ich zasadniczg czesé. Musi zawiera¢ punkty
START, PKC, META, SZ, oraz co najmniej 3 (dla kazdego odcinka) réwnomiernie rozmieszczone,
jawne punkty przejazdu. Kierunek wyjazdu z tych punktédw powinien jednoznacznie wynikac
z materiatéw rajdowych. Gérna krawedz mapy jest zawsze kierunkiem poétnocnym.

1.10. Mapa dodatkowa - jest to mapa terenu, po ktérym przebiega fragment trasy przejazdu.
Moze by¢ w formie planu lub szkicu. Na planach i szkicach nie musza by¢ uwidocznione wszystkie
drogi. Plany i szkice muszg mie¢ nawigzanie do mapy podstawowej.

1.11. Slepe Mapy (SM) - s3 to graficzne odwzorowania trasy przejazdu w okreélonej skali.

1.12. Strzatki kierunkowe - sg to naniesione na materiat topograficzny strzatki, okreslajace
dozwolony kierunek przejazdu po wystepujacych na nim drogach.

1.13. Punkty - sg to okreslone miejsca na materiale topograficznym naniesione przez
organizatora, lub nanoszone przez zawodnikdw podczas realizacji trasy przejazdu.

1.14. Detale punktow - jest to materiat topograficzny przedstawiajgcy najblizszg okolice
skrzyzowania (zbioru skrzyzowan, punktu), w powiekszeniu, wykreslonej i podanej skali,
mogacy zawiera¢ dodatkowe informacje dotyczace przejazdu trasy.

1.15. Constans - jest to wydzielony graficznie, staty element opisu trasy, ktéry w momencie
wystgpienia w terenie (constans z natury) przerywa aktualnie wykonywane zadanie (manewr)
i nakazuje wykonanie opisanego polecenia, lub powoduje uwzglednienie opisanych nim
manewréw podczas planowania trasy na mapie (constans mapowy).

1.16. Zintegrowana Grupa Opisowa (ZGO) - jest to taki fragment opisu trasy przejazdu,
ktéry jest w sposdb graficzny catosciowo wydzielony z nadrzednego opisu trasy i posiada
wszystkie jego cechy.



1.17. Jazda z natury (przejazd realny) - jest to przejazd trasy nie uwzgledniajacy
uwarunkowan przedstawionych na mapie.

1.18. Jazda wg mapy (przejazd mapowy)- jest to przejazd trasy uwzgledniajacy wszelkie
uwarunkowania (uktad drdg, punkty, detale, strzatki kierunkowe) przedstawione na mapie.

1.19. Jazda do przodu - jest to przejazd trasy, ktory przy jezdzie z natury oznacza kolejne
wykonywanie polecen itinerera z uwzglednieniem pkt. 5.2, a przy jezdzie wg mapy oznacza
zaplanowanie najkrétszej drogi przejazdu z wykorzystaniem materiatéw topograficznych

z uwzglednieniem pkt. 6.4

2. PODSTAWOWE ZASADY.

2.1. Podstawowaq zasadq opisywania trasy rajdu jest stworzenie itinerera umozliwiajacego
jednoznaczny przejazd trasy. Opis trasy musi uwzgledniaé przepisy ruchu drogowego i moze
dotyczy¢ wytacznie drdg, skrzyzowan i obiektdow przydroznych.

2.2. Kratki itinerera muszg by¢ uporzadkowane zawsze od strony lewej do prawej oraz

od gory do dotu. Kolejnos¢ manewrdw musi by¢ zwiezta, czytelna, przejrzysta i jednoznaczna.
Materiat przekazywany uczestnikowi rajdu powinien by¢ zgodny z uktadem graficznym
przedstawionym w Zataczniku 1.

2.3. Kazdy wieloelementowy opis trasy przejazdu musi rozpoczynac sie stowem “TRASA:".
Takie uporzadkowanie jest nadrzednym nad innymi. Kazdy odcinek rajdu, po stowie "TRASA:”
musi zaczynac sie od stowa “START” lub symbolu “PKC"” i musi konczy¢ sie w wyraznie
zaznaczonym punkcie (w ktéorym konczy sie przejazd) oznaczonym symbolem kolejnego PKC
lub stowem META. Opis trasy przejazdu musi zawiera¢ nazwy punktu poczatkowego

i koncowego odcinka. Nie podaje sie dodatkowych informacji o innych materiatach rajdowych
(zatacznik nr 1 pole E). Trasa przejazdu odcinka sktada sie z uporzadkowanych (zgodnie z
zasadami pkt. 2.2) kratek zawierajacych pojedyncze lub grupowe itinerery (zatqcznik nr 1
pole E).

2.4. Podstawowg zasadg pokonywania trasy rajdu jest wykonywanie kolejnych polecen
wystepujacych w itinererze.

2.5. Rozréznia sie dwa sposoby przedstawiania polecen itinerera:
a) polecenia opisane itinererem z natury (rys. 1a)

rys la: kratka itinerera z natury

Kratki itinereréw z natury, posiadajg w swojej podstawie wydzielony prostokat przeznaczony
na (opcjonalne) podanie namiaru metrycznego. Wiecej o itinererach z natury patrz pkt 5.

b) polecenia opisane itinererem topograficznym (wg mapy) (rys. 1b).

A

rys 1b: kratka itinerera wg mapy
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Kratki itinereréw wg mapy nie posiadajg w swojej podstawie wydzielonego prostokata.
Wiecej o itinererach topograficznych (itinererach wg mapy) patrz pkt 6.

2.6. Rozrdznia sie dwa rodzaje przedstawiania sposobow przejazdu pomiedzy wykonywanymi
manewrami:

a) przejazd wg zasad z natury (realny)

W przejezdzie wg zasad z natury kolejnos¢ manewrdéw jest przedstawiona w formie ciggu
kratek potgczonych bokami (rys. 2).

rys. 2

Przejazd od manewru opisanego w jednej kratce do manewru opisanego w nastepnej musi
kierowac sie zasadq jazdy po drodze gtdwnej, pokazanej schematem na znaku drogowym
(tabliczki T6a, T6c wg kodeksu drogowego), lub przy braku jednoznacznego okreslenia
kierunku drogi gtéwnej — jazdg do przodu, bez zawracania, uwzgledniajac przepisy ruchu
drogowego. Opisy itinereréw z natury przedstawione sg w pkt 5.

b) przejazd zgodny z zasadami jazdy wg itinereréw topograficznych (wg mapy) (rys. 3).
W przejezdzie wg mapy kolejno$¢ manewrdw jest przedstawiona w formie ciggu kratek
potgczonych linig poziomag (rys. 3).

Jezeli w materiatach uzytych jest wiecej niz jedna mapa, nad kreska tqczacq kratki itinerera
podaje sie nazwe mapy wg ktorej realizowane sg polecenia itinerera (rys. 4).

A F o[ K
® ®

rys 3 rys 4

Planowanie przejazdu od manewru przedstawionego w jednej kratce do manewru przedstawionego
w nastepnej musi kierowac¢ sie okresleniem najkrotszej drogi z uwzglednieniem uwarunkowan
przedstawionych na mapie (ukfad drdg, detale, strzatki kierunkowe).

Opisy itinereréw topograficznych (wg mapy) przedstawione sg w pkt 6.

2.7. Podczas realizowania polecen itinerera nalezy stosowac zasade, ze w kratce itinerera
wystepuje polecenie dotyczace wykonania jednego manewru, (nie dotyczy polecenia
wykonania ZGO lub choinek).

2.8. W itinererze nie wolno opisywac skrzyzowan na ktérych z powodu przepiséw ruchu drogowego,
lub uwarunkowan na materiale topograficznym mozliwy jest tylko jeden kierunek wyjazdu.

2.9. Wydzielone elementy opisu trasy (detale, constanse, slepe mapy) muszg by¢ obwiedzione
linig oddzielajacq je od innych.
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2.10. Zintegrowane Grupy Opisowe muszg by¢ obwiedzione linig oddzielajaca je od innych.
Wszystkie polecenia (detale, constanse itp.) umieszczone wewnatrz pola obwiedzionego linig
dotycza tylko tego pola i obowigzujg tylko podczas wykonywania polecen danej grupy.
Umieszczone w polu G (zatacznik 1) dotyczg catego odcinka.

2.11. Wszystkie elementy okreslone w nagtdwku itinerera obowigzujg na catym odcinku.

2.12. Jezeli przejazd trasy zostat przerwany ,constansem”, to po zakonczeniu wykonywania
polecen w nim opisanych, nalezy powrdci¢ do kontynuacji wykonywania przerwanego przejazdu.

3. PUNKTY

3.1. Na materiatach topograficznych wystepujg nastepujaco oznaczone punkty: a) literami
alfabetu (za wyjatkiem liter D, P, L, N, E, W, S, M), b) cyframi, c) liczbami dwucyfrowymi, d)
liczbami trzycyfrowymi.

3.2. Jezeli opis trasy nie nakazuje inaczej, przejazd przez punkty oznaczone sposobem a), b) lub
C) - jest zakazany, natomiast przez punkty oznaczone sposobem d) jest dozwolony.

3.3. Rozrdznia sie punkty state - naniesione na materiaty topograficzne przez organizatora lub
naniesione przed startem przez uczestnikdw na materiaty topograficzne - na podstawie
przedstawionej mapy wzorcowej, oraz punkty nanoszone (wykreslane) przez uczestnikéw
podczas realizacji przejazdu trasy. Punkty nanoszone nie mogq wystepowac blizej niz 5mm od
innych istniejacych punktéw.

3.4. Punkty state obowigzujg przez caty czas obowigzywania materiatu topograficznego.

3.5. Punkty nanoszone (wykreslane) podczas realizacji przejazdu okreslonego w nagtéwku
itinerera (zatacznik 1 - pola E, G) obowigzujg od momentu wystgpienia do konca odcinka.

3.6. Punkty nanoszone - wykreslane podczas realizacji przejazdu okreslonego w Zintegrowanej
Grupie Opisowej (zatacznik 1 - pole H) obowigzujg od momentu wystgpienia do momentu
zakonczenia wykonywania polecen ZGO.

4. GRAFIKA POLECEN W NATURZE I NA MAPIE

Podczas realizacji przejazdu trasy mogg wystgpi¢ nastepujgce kombinacje polecen itinerera
z natury i itinerera wg mapy:

4.1. Z sytuacji drogowej, wystepujacej w naturze, jedz w naturze, do sytuacji wystepujacej
na mapie (rys.5).

A

rys. 5

4.2. Z sytuacji drogowej, wystepujacej na mapie, jedz w naturze, do sytuacji wystepujacej na
mapie (rys.6)



A

4.3 Z sytuacji drogowej, wystepujacej na mapie, jedz w naturze, do sytuacji wystepujacej

w naturze (rys.7)

4.4 Z sytuacji drogowej, wystepujacej w naturze, jedz w naturze, do sytuacji wystepujacej
w naturze (rys.8)

rys. 6

rys. 7

rys. 8

4.5. Z sytuacji drogowej, wystepujacej na mapie, jedz wg mapy, do sytuacji wystepujacej
na mapie (rys.9).

rys. 9

4.6 Z sytuacji drogowej, wystepujacej w naturze, jedz wg mapy, do sytuacji wystepujacej
na mapie (rys.10)

rys. 10




5. ITINERERY Z NATURY.

5.1. Itinerery z natury mogq by¢ uporzadkowane numerycznie lub z pomocg hamiaru drogowego
(podania odlegtosci).

Itinerer uporzadkowany numerycznie posiada wszystkie kratki ponumerowane. Trase pokonuje
sie zaczynajac od kratki z numerem najmniejszym do kratki z numerem najwiekszym.

Przy lokalizowaniu skrzyzowania uwzglednia sie najblizsze skrzyzowanie, odpowiadajace
rysunkowi w kratce itinerera, na ktdrym opisany manewr jest mozliwy do wykonania.

Itinerer uporzadkowany odlegtoscig posiada w prostokgcie umieszczonym w podstawie kratki
podang odlegtos¢ od wskazanego ,,zerem” dowolnego punktu przejazdu zawartego w itinererze

(rys. 11).
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rys. 11

Dopuszcza sie podanie odlegtosci pomiedzy dwoma nastepujacymi po sobie manewrami (rys. 12).

gl I
]

[ 040 | 020 | rys 12

Wszystkie sposoby uporzadkowania mozna ze sobg faczyc.

5.2. Skrzyzowanie nieopisane itinererem z natury nalezy przejezdza¢ zgodnie z dyspozycjg
znakdéw drogowych nakazu, zakazu lub innymi przepisami ruchu drogowego, narzucajgcymi
na skrzyzowaniu jeden kierunek jazdy lub po drodze gtdwnej oznaczonej znakiem drogowym,
a jesli nie ma jednoznacznie okreslonej drogi gtdwnej - prosto.

5.3. Jezeli dalsza jazda do przodu jest niemozliwa, po dojechaniu do konca drogi nalezy zawrdcic¢
i kontynuowac jazde wg polecen itinerera.

5.4. Jezeli przejazd ma by¢ powtarzany kolejno wg tego samego opisu, mozna zastosowacd
skrétowy opis trasy przejazdu, czyli podac informacje, ile razy nalezy dany manewr wykonag,
np.: 2x (rys.13).

2x %QQ

rys. 13



5.5 Jezeli manewr wskazany w opisie ma by¢ wykonywany na kolejnym wystgpieniu opisanego
elementu, nalezy podac informacje na ktorym ma on zosta¢ wykonany, np.: na 2 (rys.14)

=te
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5.6.Rodzaje itinereréw z natury.

5.6.1. Itinerer strzatkowy.

W opisie strzatkowym znak graficzny jest doktadnym odwzorowaniem rzeczywistego skrzyzowania.
Kierunek najazdu na skrzyzowanie odpowiada kierunkowi pionowemu z dotu do gory (rys.15).
Schemat musi odzwierciedlac:

A rys. 15
- ksztatt skrzyzowania

- ksztatt i potozenie ewentualnych wysepek
- kierunek wyjazdu oznaczony strzatkag

5.6.2. Itinerer strzatkowy orientowany.

Opis taki zawiera doktadne odwzorowanie graficzne ksztattu skrzyzowania oraz informacje

o zorientowaniu skrzyzowania wzgledem stron $wiata. Wyjazd ze skrzyzowania oznaczony jest
strzatkg. W tym wypadku nie obowigzuje najazd na skrzyzowanie z kierunku od dotu do gory

(rys.16).
NN
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rys. 16

Kratka zawierajqca skrzyzowanie, na ktdre nie daje sie najechac jednoznacznie od dotu jest
zorientowana wzgledem potnocy, ktérej kierunek wyznaczony jest prostg biegngca z dotu do
goéry i réwnolegtg do boku pionowego kratki.



5.6.3. Itinerer schematyczny.

Jest to opis skrzyzowania, ktory:

- okresla za pomoca litery poszczegdlne schematy skrzyzowan
- informuje o ilosci drog w obrebie tego skrzyzowania

- nhadaje drogom oznaczenie cyfrowe

Opis przejazdu przez takie skrzyzowanie musi zawiera¢ sposob wjazdu oraz wyjazdu ze
skrzyzowania. Itinerer schematyczny nie musi oddawacd rzeczywistego ksztattu skrzyzowania
(rys.17).

C

rys. 17

Oznaczanie wjazdu oraz wyjazdu ze skrzyzowania:
Pierwsza cyfra za literg oznacza droge wjazdu na skrzyzowanie, druga - droge wyjazdu ze
skrzyzowania np. C23 (rys.18).

NT= /%

C:

rys. 18

5.6.4. Itinerer azymutowy.

Jest to taki opis trasy przejazdu, ktéry wskazuje za pomoca liczby wartos¢ azymutu pod jakim
nalezy wyjechac z okreslonego punktu. Azymut przedstawiamy przez podanie jego wartosci,
poprzedzonej symbolem Az. Jezeli narysowany jest ksztatt skrzyzowania, azymut okresla
kierunek wyjazdu z podanego typu skrzyzowania (rys. 19, 19a).

S e OF
ol H O

rys. 19 rys 19a

Az60

Dopuszcza sie podanie azymutu bez wyrysowania ksztattu skrzyzowania lub podanie liter
zwyczajowo okreslajacych azymut (np. N, S) (rys.20).
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Az50

rys. 20

Azymut rozpatrywany na skrzyzowaniu z ruchem okreznym okresla kierunek drogi wyjazdowej
z tego skrzyzowania (rys. 21).

4

Az0 s
N
5.6.5. Itinerer katowy.

Jest to taki opis trasy przejazdu, ktéry wskazuje za pomoca liczby wartos¢ kata drogowego,
pod jakim nalezy wyjechac z okreslonego punktu. Kat drogowy jest to kat zawarty pomiedzy
przedtuzeniem kierunku dojazdu i kierunkiem zjazdu ze skrzyzowania liczony zgodnie z ruchem

wskazéwek zegara.
Kat drogowy jest oznaczany duza literg D lub symbolem kata (X) z podana obok niej
wartoscig (rys.22).

rys. 21

D45 J45

rys. 22

Przy wyznaczaniu wielkosci kata drogowego obowigzuje zasada, ze kierunek wjazdu na
skrzyzowanie jest zawsze z dotu do goéry. Kat drogowy rozpatrywany na skrzyzowaniu z ruchem
okreznym okresla kierunek wyjazdu liczony wzgledem przedtuzenia dojazdu do tego skrzyzowania

(rys. 23).

D270 NPyl

rys. 23




5.6.6. Itinerer ze znakami drogowymi.

Jest to itinerer wykorzystujacy w opisie schematy znakéw drogowych. W kratce itinerera podaje
sie symbol pojedynczego znaku drogowego, zgrupowanych znakéw drogowych lub znakoéw z
tabliczkami informacyjnymi oraz strzatke umieszczong nad nim, lub po jego lewej stronie
(rys.24, rys 24a, rys. 24b).

—> —_—
rys. 24 rys. 24a rys. 24b

Strzatka umieszczona nad znakiem nakazuje wykonanie manewru na najblizszym skrzyzowaniu,
po minieciu danego znaku i okresla kierunek wyjazdu ze skrzyzowania. Strzatka umieszczona
z lewej strony znaku nakazuje jazde do przodu az do miniecia danego znaku.

Znak drogowy w rzeczywistosci musi wystepowac po prawej stronie pokonywanej drogi i moze
by¢ zblokowany z innymi znakami. Dopuszcza sie rysowanie jedynie ksztattu znaku drogowego,
jezeli wystarcza to do jego jednoznacznej identyfikacji. W przypadku znakdéw zgrupowanych,
rysunek w kratce itinerera nie musi uwzglednia¢ wszystkich wystepujgcych znakodw.

Zabrania sie stosowania opisu wykorzystujacego znaki drogowe, jesli po wystgpieniu znaku nie ma
mozliwosci wykonania manewru opisanego takim itinererem, przed kolejnym wystgpieniem takiego
samego znaku na trasie przejazdu.

Dopuszczalne wyjatki od powyzszych zasad:

W kratkach itinererach mozna stosowac znaki konca miejscowosci (typ E18a - rys.24c)
wystepujace po lewej stronie drogi, oraz nakazu kierunku jazdy (typ C11 - rys . 24d).

W tych przypadkach strzatki mogg by¢ umieszczone po prawej stronie znaku (znak E18a) lub
pod znakiem (znak C11).

= =

rys. 24c rys. 24d

Uwaga: powyzsze zasady okreslajg réwniez przejazdy opisane oznaczeniami graficznymi
wystepujacymi w zatgczniku nr 2.

5.6.7. Itinerer z sygnalizatorami swietlnymi.
W itinererze tym uzywa sie symbolu sygnalizatora Swietlnego, ktory dotyczy catego skrzyzowania,
bez wzgledu na ilo$¢ wystepujacych na tym skrzyzowaniu sygnalizatoréw, oraz ich rozmieszczenie.

W kratce itinerera podaje sie symbol sygnalizatora Swietlnego oraz strzatke umieszczong nad nim,
lub po jego lewej stronie. Strzatka nad znakiem definiuje kierunek wyjazdu z danego skrzyzowania,
bez wzgledu na to czy manewr skretu nastepuje przed, czy po dojezdzie do sygnalizatora.
Strzatka z lewej strony symbolu oznacza manewr ,jedz prosto” (rys. 25).
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rys. 25
5.7. Itinerery graficzne (,choinki”).
Dozwolone jest fgczenie itinereréw w tzw. choinke. Choinke umieszcza sie w pozycji pionowej
lub poziomej. Poczatek odczytu tego typu itinerera nastepuje zawsze od dotu rysunku, lub od jego
lewej strony. Realizacja polecen ,choinki” jest zgodna z zasadami jazdy wg itinerera z natury.

Skrzyzowania na ,choince” muszg by¢ uporzadkowane odlegtoscig lub podaniem skali.

Brak skali lub uporzadkowania odlegtoscig dopuszcza sie tylko wtedy, gdy na choince opisane
sq wszystkie kolejno po sobie wystepujace skrzyzowania.

Niedozwolone jest uzywanie itinereréow graficznych do opisywania pojedynczego skrzyzowania.

5.7.1. Itinerer graficzny azymutowy.
Jest to opis strzatkowy, zorientowany magnetycznie, potgczony wspdlng prostg w tzw. choinke
azymutowaq. Istniejg dwa warianty tego rodzaju zapisu:

a) wspolna prosta wskazuje okreslong strone $wiata, natomiast strzatki okreslajg azymut wyjazdow
z danych skrzyzowan (rys. 26).

- o
t| 55
/& <> ﬁOO JX rys. 26

b) wspdlna prosta zakonczona strzatkg wskazuje azymut wyjazdu ze skrzyzowania, natomiast
strzatki okreslajq kierunki stron swiata na poszczegdlnych skrzyzowaniach (rys.27).

. ad

rys. 27



5.7.2. Itinerer graficzny katowy.

Jest to rodzaj choinki, w ktorym przy pomocy prostej i odchodzacych od niej pétprostych
podaje sie wartosci katéw drogowych wyznaczajacych kierunek wyjazdu z poszczegdlnych
skrzyzowan. Istniejg dwa warianty tego rodzaju zapisu:

a) wspdlna prosta wskazuje wartos¢ kata drogowego, natomiast pdtproste zakonczone
strzatkq podajg kierunki wyjazdu z danego skrzyzowania (rys. 28).

\—JLJ
ZAQ[T

0,250
“‘\' j rys. 28

b) wspdlna prosta zakonczona strzatkg wskazuje kierunek wyjazdu ze skrzyzowania,
natomiast potproste stuza do zorientowania choinki wzgledem podanego przy nich kata

drogowego (rys. 29).
“ —
D90//D90 b
D140 [
D150 — D g
D280 1:25000 D
— D180 —

0,250

— 0,250 D C
—

5.7.3. Itinerer graficzny liniowy.

Jest to schematyczny opis itinerera strzatkowego w postaci choinki, ktéra informuje o ilosci
drég, ktore nalezy omingc¢ z lewej i prawej strony na skrzyzowaniu. Wspédlna prosta wskazuje
kierunek wyjazdu ze wszystkich skrzyzowan. Taki itinerer nie informuje o ksztatcie danego
skrzyzowania, natomiast uwzglednia wszystkie wyloty drég w jego obrebie (rys. 30).

N

rys. 29

A

K

\/ |

/\
L/VLJVD
<]
=

0,250

rys. 30

14



Dopuszcza sie stosowanie itinerera liniowego graficznego, na ktérym ilos¢ wylotéw dréog na
skrzyzowaniu, ktére nalezy ominac¢ z lewej lub prawej strony, okreslona jest liczbowo. Taki
opis nie precyzuje liczby wszystkich wylotéw drég odchodzacych ze skrzyzowania (rys. 31).

SERRRRER
1< ~ ! QB D
>’ ~ IﬁJ/E rys. 31

Oba warianty itinereréw liniowych graficznych mozna ze sobg taczyc.

5.7.4. Itinerer graficzny topograficzny (choinka mapowa).

Choinka mapowa spetnia wszystkie warunki omawianych wczesniej itinereréow graficznych,
jednak odrdznia sie tym, ze drogi i skrzyzowania przedstawione na niej muszg wystepowac na
mapie (materiale topograficznym). Itinerer graficzny topograficzny nie posiada prostokata w
dolnej czesci przedstawionego schematu. W przypadku stosowania choinki mapowej,
wyjatkowo (inaczej niz we wszystkich itinererach topograficznych) jej elementy nie muszg by¢
zorientowane magnetycznie.

5.8. Itinerer opisowy.
Jest to taki opis przejazdu, w ktérym trasa jest jednoznacznie przedstawiona stowami.

5.9. Itinerery uproszczone.

Dozwolone jest stosowanie opisu uproszczonego itinerera katowego w postaci liter ,,P” lub ,L”
lub strzatek poziomych skierowanych w prawo lub w lewo. Taki opis nie podaje doktadnych
wartosci katowych wykonywanego manewru i oznacza skret w droge tworzacg najbardziej ostry
kat w prawo lub lewo od kierunku najazdu (rys. 32).

Nie wolno opisywac literami P i L jazdy do przodu (DO) lub zawracania (D180). Ta zasada
dotyczy réwniez itinereréw ze znakami drogowymi.

Sl ] N
I ~ |
_ N
p il I S RS |

6. ITINERERY TOPOGRAFICZNE.

Jest to opis trasy przejazdu z wykorzystaniem dostarczonych przez organizatora materiatéw
topograficznych.

Do wszystkich rodzajow materiatow topograficznych stosuje sie te same zasady:

- wszystkie elementy topograficzne, schematy skrzyzowan oraz umieszczone w itinererach
topograficznych strzatki kierunkowe sg zorientowane magnetycznie.

- materiat topograficzny zawiera skale, ktéra moze by¢ podana liczbowo w postaci zapisu
1:1000 lub réwnoznacznym symbolem M1, a odpowiednio 1:10000 - M 10, 1:25000 - M 25
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- wystepujace na materiatach topograficznych wyloty drég nie posiadajacych komunikacji, nie
podlegajq pomiarowi.

- dopuszcza sie opis uproszczony za pomoca liter L i P, oznaczajacy wykonanie manewrow
W sposOb opisany w pkt. 5.9. Przy opisywaniu manewrdw za pomocg itinerera uproszczonego
zabrania sie uzywania strzatek.

W itinererach topograficznych zabrania sie stosowania opiséw skrétowych analogicznych do
przedstawionych w punktach 5.4, 5.5.

6.1 Strzalki kierunkowe.
Na materiatach topograficznych mogq wystepowac strzatki kierunkowe okreslajgce sposéb
przejazdu danego fragmentu trasy (rys. 33):

- strzatki majg znaczenie mapowe, nalezy sie do nich stosowaé planujac przejazd po mapie

- Zznaczenie strzatek jest niezmienne

- minimalna dtugos¢ strzatki wynosi 5 mm

- na skrzyzowaniu mapowym ze strzatkg nie ma prawa zmieni¢ sie typ itinerera (zadania),
np.manewr mapowy — manewr realny; SM - mapa; wyjazd ze skrzyzowania - plan; zmiana
mapy itp.

- strzatka kierunkowa biegnaca wzdtuz odcinka pomiedzy skrzyzowaniami okresla dozwolony
kierunek jazdy na tym odcinku

- strzatka kierunkowa biegnaca przez skrzyzowanie, nakazuje wykonanie na tym skrzyzowaniu
manewru zadanego kierunkiem strzatki, lecz tylko w tym momencie, gdy zaplanowany najazd
nastepuje zgodnie z kierunkiem jej przebiegu

- strzatka kierunkowa moze dotyczy¢ tylko jednego skrzyzowania

- wjazdowa strzatka kierunkowa na materiale topograficznym okresla obowigzkowy kierunek
wjazdu na jego pierwsze skrzyzowanie

- wyjazdowa strzatka kierunkowa z materiatu topograficznego okresla obowigzkowy kierunek
wyjazdu z jego ostatniego skrzyzowania

- dlugos¢ narysowanego odcinka pomiedzy skrzyzowaniem a strzatkg wyjazdowa lub wjazdowgq
nie podlega pomiarowi. Odcinek ten moze stuzy¢ jedynie do pokazania charakteru skrzyzowania.

2 _a, _g>
3
f
N L
! 5 —]» ACY
bl 9
15
1
‘(d rys. 33

Objasnienia:

a: droga jest jednokierunkowa od skrzyzowania 2 do 3

b: droga jest jednokierunkowa od skrzyzowania 4 do 1

c: niedopuszczalne oznaczenie manewru

d: wyjazdowa strzatka kierunkowa

e: wjazdowa strzatka kierunkowa

f: nakaz skretu na skrzyzowaniu 5 najezdzajac od 2

g: nakaz jazdy na skrzyzowaniu najezdzajac od 5 (na gérze rysunku od 2)
h: droga jest jednokierunkowa od skrzyzowania 4 do 1

6.2. Detal punktu (rys. 34):
- musi zawiera¢ wskazany detalem punkt, pokazuje skrzyzowanie lub grupe skrzyzowan w
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jego najblizszej okolicy, lub w okolicy poczatku albo kornca SM
- obowigzuje do czasu obowigzywania punktu
- jest nadrzedny dla wszystkich materiatéw topograficznych
- posiada skale
- jest zorientowany magnetycznie
- zawiera wszystkie informacje z mapy podstawowej i dodatkowej, uwzglednia wystepujace
W naturze wszystkie drogi, oraz informacje dodatkowe (uszczegdétawia materia topograficzny)
- przedstawia obszar 200x200m lub 100x400m
Na detalu nie dopuszcza sie umieszczania strzatki wjazdowej i wyjazdowej.

| —
A
L‘> V20 o L‘» M20
M10
A ‘ A b
! ~ —
rys. 34: mapa podstawowa detal punktu mapa z wrysowanym detalem

6.3. Przejazd trasy wg opisow topograficznych (mapowy).
Planowanie trasy wg opisoéw topograficznych moze wystepowac tylko przy przejezdzie miedzy dwoma
elementami topograficznymi (skrzyzowaniami, punktami, etc.) na materiale topograficznym.

Skrzyzowaniem mapowym jest miejsce styku co najmniej trzech prostych (drég) na materiatach
topograficznych. Nie jest przy tym wazne, czy drogi te posiadajq dalszg komunikacje mapowag
(rys 35 a) czy tez nie (rys 35 b). W itinererze nie opisuje sie skrzyzowan z jednoznacznym
wyjazdem mapowym.

a)

—

|/ [ 1

Jezeli dojazd do punktu, lub wyjazd z niego ma nastgpic¢ z jednoznacznie okreslonego kierunku,
to wyrysowane w kratce itinerera strzatki okreslajg kierunek magnetyczny dojazdu lub wyjazdu
z punktu.

Dopuszcza sie opis dojazdu lub wyjazdu z punktu z uwzglednieniem wartosci azymutu
wpisanego w kratke itinerera. W takim przypadku strzatka nie musi by¢ wrysowana precyzyjnie,
zgodnie z podanym azymutem (rys. 36).

Dopuszcza sie podanie zaréwno kierunku dojazdu jak i kierunku wyjazdu z zadanego punktu
w jednej kratce itinerera (rys 36a).

rys 35

M1 M1
Sl i
F 4
M1l K K —0 f
? ° —VT Me
Fe /ZZQO \
rys. 36 rys. 36a
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Przy jezdzie mapowej zawsze wybieramy najkrotsza trase wynikajacg z mapy.

Przy wyznaczaniu najkrétszej drogi przejazdu:

- nalezy uwzgledni¢ wszystkie wystepujace strzatki kierunkowe, punkty i ich detale oraz
constanse mapowe

- nie dopuszcza sie zawracania ,, W miejscu”, na skrzyzowaniach i drogach bez dalszej komunikacji

- réznica dtugosci najkrétszej drogi i kazdej innej musi wynosi¢ min. 20%, jednak nie mniej niz
5mm na materiale topograficznym, jezeli nie wynika ona z prostych zaleznosci geometrycznych
(cieciwa, przekatna)

- nie nalezy pamieta¢ o wystepujacych, napotkanych w naturze ograniczeniach ruchu drogowego.
W miejscu napotkanego na trasie przejazdu ograniczenia ruchu drogowego, uniemozliwiajgcego
kontynuowanie wytyczonej uprzednio trasy nalezy zaplanowac¢ nowg, najkrotsza trase
przejazdu do zadanego punktu z uwzglednieniem tego ograniczenia (rys. 37).

> =9
= 4E
] e

rys. 37
Objasnienie: Taki opis mozna wykorzysta¢ przy opisywaniu manewrdw w terenie pokazanym na
planie ,a”. Dla planu ,,b” opis jest nieprawidtowy, gdyz ,constans”, znak ,,nakaz skretu w lewo”,
oraz zasada, Zze nie obowigzuje zapamietywanie wystepujgcych, napotkanych ograniczen
ruchu drogowego powoduja ,,zapetlenie” sie trasy przy wytyczaniu najkrotszej drogi przejazdu.

Trasa musi by¢ tak zbudowana, aby zatoga ktéra bedzie musiata zaplanowang na nowo trase
zmieni¢ ponownie, nie mogta mie¢ mozliwosci (ani realnej ani mapowej) powrotu do
skrzyzowania lub miejsca gdzie juz takiej zmiany dokonywata.

Skrzyzowania z jednoznacznym wyjazdem wystepujace w naturze nie zmieniajgq zaplanowanej
trasy przejazdu, o ile nie powodujg przerwania jej wykonywania.

Elementy topograficzne wystepujgce na mapie nie muszg wystepowaé w naturze, jesli

w jednoznaczny sposdb mozna okresli¢c miejsce w ktorym powinny sie znajdowac.

Jesli w wyniku sytuacji wystepujacej w naturze, lub constansu nalezy opusci¢ materiat
topograficzny po ktéorym zaplanowana zostata trasa przejazdu, to powrdt na ten materiat musi
nastgpi¢ z wykorzystaniem mapy wskazanej przez organizatora lub mapy podstawowej, a jesli
nie jest to mozliwe, realizujac przejazd zgodny z zasadami jazdy z natury.

Jezeli w wyniku wystgpienia constansu mapowego wystgpi polecenie dorysowania lub wymazania
drdg, to mogg powstac nowe lub znikng¢ dotychczasowe skrzyzowania mapowe. Przy planowaniu
przejazdu po mapie nalezy to uwzglednié. Przy tym znaczenie strzatek na mapie nie moze sie
zmieni¢. Strzatka kierunkowa nie moze zmieni¢ sie w wyjazdowaq i odwrotnie.

6.4. Realizacja polecen ,,mapowe lewo”, ,mapowe prawo”’:

rys. 37a rys. 37b
Realizujac wyzej pokazane polecenia itinerera nalezy zaplanowac¢ na mapie najkrétszg droge
do skrzyzowania na ktérym mozna wykonac¢ mapowy skret w prawo (rys 37a) lub w lewo
(rys. 37b), nie uwzgledniajac skrzyzowan z jednoznacznym mapowym wyjazdem.
Uproszczony zapis P i L kieruje sie zasadami opisanymi w pkt. 5.9.
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Przyktady:

A_L A__‘ I_lB_

rys 37c-1

rys. 37c¢
rys 37¢c-3
AP
— | T >
A E B
_T."
rys 37d-1
N i "’
A | *' . :
| : = A |+ B
.- B '...E
rys 37d-2 rys 37d-3 rys . 3 7d

6.5. Itinerer wspotrzednosciowy.

Itinerer wspoétrzednosciowy jest to opis trasy przejazdu, spetniajgcy nastepujgce warunki:
- lokalizuje potozenie poczatku (poczatkéw) uktadu wspdtrzednych

- podaje potozenie punktoéw przejazdu przy pomocy wspoétrzednych

Wykonujac polecenia itinerera wsporzednosciowego uczestnik zobowigzany jest do wykreslenia
punktow na materiale topograficznym. Punkty wykreslane, obowigzujg tylko na tej mapie, na
ktorej zostaty wykreslone. Jezeli nie jest to zadane inaczej, nanosi sie je na mapie podstawowej.
Niedopuszczalne jest zadawanie wykreslania punktéow posrednich, stuzacych jedynie jako
pomocnicze do wykreslania punktdw wiasciwych. Dopuszcza sie zadawanie max. 3 punktéw
do wykreslenia na kazdym odcinku trasy przejazdu. Zaleca sie stosowanie takich odlegtosci

i katéw, aby ich wykreslenie, biorgc pod uwage skale mapy nie powodowato btedéw kreslarskich
i niejednoznacznosci.

Sposoby wyznaczania punktéw:

a) wyznaczenie punktu A poprzez podanie wartosci promieni (rys. 38), pod warunkiem ze
jedynie jeden punkt przeciecia sie podanych promieni bedzie znajdowat sie w obszarze mapy
ktorej dotyczy.

r .
A | mm Rpa R .@Ti
1 1 40 33'.'\'.(:(5 w “&

33| 23

rys. 38
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b) wyznaczenie punktu A poprzez podanie wartosci azymutéw (rys. 39)

A

11

33|50 33
rys. 39
c) wyznaczenie punktu A poprzez podanie wspdtrzednych x iy (rys 40)
X1y
mm mm ‘{&
rys. 40
d) wyznaczenie punktu 22 przy pomocy SM (rys. 41).
M25 @
SM1 Q¢ o
= Q\
SM1 % @O
22‘/ % @
25 rys. 41
e) wyznaczenie punktu 22 przy pomocy opisu z natury (rys. 42).
22e
bl | 22 {x
T T | e O
M25 rys. 42

Wszystkie sposoby podawania potozenia wyznaczanego punktu mozna ze sobg faczyc.

7. SLEPE MAPY (SM)

S3a to graficzne odwzorowania trasy przejazdu. Mogg by¢ kreslone z zaznaczeniem wszystkich
skrzyzowan lub bez nich. SM nie moze by¢ linig zamknietg. Minimalna dtugos¢ rysunku SM
w itinererze nie moze by¢ mniejsza niz 20mm, bez wzgledu na wielkos$¢ zastosowanej skali.

20



Slepa mapa musi zawierac:
- zorientowanie wzgledem pdtnocy
- skale oraz jezeli to jest konieczne, dodatkowo przynajmniej jeden z elementéw:
e strzatke oznaczajqcq kierunek wjazdu
strzatke oznaczajacq kierunek przejazdu
strzatke oznaczajacq kierunek wyjazdu

Slepa mapa musi zaczynac sie i konczy¢ na skrzyzowaniach lub na innych elementach
topograficznych. Jesli poczatek SM znajduje sie na skrzyzowaniu, to wykonujac jazde z natury
(rys 43), zawsze na najblizszym od ostatniego zapisu w itinererze, na ktéry,m mozliwy jest do
wykonania zadany manewr, uwzgledniajac zasade jazdy podang w pkt. 2.6. Slepa mapa, ktérej
poczatek najezdzany jest z natury nie moze zaczynac sie na skrzyzowaniu z jednoznacznym
wyjazdem. Skrzyzowania z jednoznacznym wyjazdem wystepujgce w naturze podczas przejazdu
SM nie zmieniajq trasy przejazdu SM, o ile nie powodujq przerwania jej wykonywania.

SM

rys. 43

SM moze by¢ umiejscowiona punktem na materiale topograficznym, jesli dojazd do niej
nastepuje po tym materiale (rys. 44). Jesli SM zaczyna sie lub konnczy w punkcie, punkt ten
musi by¢ umieszczony na SM.

I N TR I AL

Dopuszcza sie umieszczanie poczatku SM na skrzyzowaniu o jednoznacznym realnym lub
mapowym wyjezdzie, jesli SM jest umiejscowiona punktem na mapie, a jej poczatek jest
wyraznie okreslonym skrzyzowaniem na mapie.

rys 44

Slepa mapa rysowana z uwzglednieniem skrzyzowan musi by¢ zawsze umiejscowiona punktem
na mapie i wszystkie wystepujace skrzyzowania muszg by¢ na SM zaznaczone.

Jezeli podczas przejazdu SM, na skutek polecenia organizatora (np. constansu) lub sytuacji

drogowej (np. nakazu lub zakazu jazdy), musimy opusci¢ SM, to nalezy powrdci¢ najkrotszg

drogga w miejsce opuszczenia SM i kontynuowac jazde do konca SM, zachowujac dwie zasady:

- przejazd powrotny realizujemy za pomocg mapy podstawowej, jednoznacznie wskazanego
materiatu topograficznego lub wg innego nakazu organizatora

- przejazd powrotny nie moze przebiegac po trasie SM a tylko moze jq przecinac.

7.1 Sposoby realizacji przejazdu zwigzane z SM:

a) przejazd z natury z punktu A na poczatek SM (rys 44a)

A | SM

A SM | == ® - —S\N—> —
o

M10 M10

rys 44a
21



b) przejazd wg mapy z punktu A na poczatek SM (rys 44b)

A ;l SM
1] A
A SM . ) | —
° _:E]EI ] [ ] [ ] O
M10 M10
rys 44b
C) przejazd z natury po wykonaniu SM w prawo (rys 44c)
A ==
1]
SM P hS‘M» """" 1
—l O ] 1 ] | 1Y
rys 44c
d) przejazd wg mapy: po wykonaniu SM jedz w prawo (rys 44d)
A ;l SM
1] A
SM P @S|V, —
—l Ol ] [ | — o
M10
MT0 rys 44d

8. CONSTANS

Opis constansu skfada sie z dwdch czesci:

a. - miejsca wystgpienia.

Miejsce wystgpienia constansu moze by¢ realne (np. ,za znakiem STOP”) lub mapowe (np. ,w
puncie K”). Informacja za ktdrym miejscem wystgpienia wykonujemy zadanie (za pierwszym,
za drugim, za kazdym) musi by¢ zawsze podana stownie.

b. - zadanie do wykonania.
Zadanie do wykonania moze by¢ z natury (realne), np:

=

[

lub mapowe, np:

L - -

Informacja kiedy wykonujemy zadanie musi by¢ zawsze podana stownie (np: przy pierwszym
przejezdzie, zawsze). Podczas wykonywania constansu nie moze wystgpi¢ polecenie
wykonania innego constansu.

22



Wystepujg dwa rodzaje constanséw: z natury i mapowy.

8.1. Constans z natury.

Zasady:

a. miejsce wystapienia i zadanie do wykonania muszg by¢ realne

b. zapisy stowne i graficzne opisania constansu sg réwnowazne

c. jezeli zadania nie mozna wykonac¢ w miejscu wystgpienia constansu, nalezy jecha¢ do
miejsca gdzie bedzie mozliwos¢ jego wykonania, stosujac zasady opisane w pkt. 5.2.

d. planujac jazde po mapie nie uwzgledniamy constansu z natury

e. jesli constans z natury wystgpi na SM, to cze$¢ SM od miejsca wystgpienia constansu do

miejsca wykonania manewru uwaza sie za przejechang

constans z natury zawsze przerywa przejazd do zadanego manewru mapowego. Po wykonaniu

constansu z natury nalezy zaplanowac¢ nowg (najkrotszg) trase do zadanego wczesniej

manewru mapowego. Przy wyborze nowej trasy zapomina sie o o sytuacji drogowej

(znakach drogowych) na skrzyzowaniu lub skrzyzowaniach gdzie wykonywali§my manewry

constansu.

Przyktady:

- graficzne przedstawienie constansu:
Constans:
za kazdym jedz zawsze

- stowne przedstawienie constansu:
CONSTANS: Za kazdym znakiem ,ustap pierwszenstwa przejazdu” jedz realnie w prawo.

8.2. Constans mapowy.

Zasady:

. Miejsce wystgpienia i zadanie do wykonania musza by¢ mapowe
. zapisy stowne i graficzne opisania constansu sg rownowazne

o0 oo

. musi mie¢ rozwigzanie mapowe, tzn. musi by¢ tak skonstruowany aby nie prowadzit do
~Wyrzucenia” z mapy
e. okresla manewr (manewry):
1. w konkretnym miejscu na mapie (np. - w punkcie 210 zawsze L; - na SM wjedz zawsze
skrecajac w P; - przy pierwszym przejezdzie przez punkt C wykonaj Az90)
2. podczas przejazdu fragmentu odcinka (np. - jadgc START - 1 przejedz 2x most;
- jadac 2 - SM1 skre¢ w prawo; - jadac 234 - C skre¢ w lewo)
3. podczas mapowego przejazdu miedzy miejscem wystgpienia a zadaniem do wykonania
(np. - za kazdym mostem zawsze w prawo), przy Czym manewr:
- wykonuje sie na pierwszym mapowym skrzyzowaniu za miejscem wystgpienia zadania
ktére nie posiada jednoznacznego mapowego wyjazdu
- musi by¢ wykonany przed nastepnym mapowo zadanym miejscem w itinererze

Przyktady:
1. CONSTANS: w punkcie 124 zawsze w lewo

A 8] el
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2. CONSTANS: jadac 234 - C skrec¢ w lewo

A—Bl 1 |

AB =T g J°
s A N |

Uwaga: planujac najkrétszg trase A-B omijamy drugi most, w przeciwnym razie zadanie
constansu spowodowato by jej wydtuzenie.

Ponizej przyktad, gdzie nie wolno stosowa¢ CONSTANSU mapowego ,za kazdym mostem
zawsze W prawo”, gdyz za pierwszym mostem, na pierwszym mapowym skrzyzowaniu nie
mozemy skreci¢ w prawo a za drugim mostem jesli skrecimy w prawo to droga ,wyrzuci”
nas z mapy.

AlLlB|l. _

. . A e -\L " & -_'_\._._,,-'PT
| [ - blednie - {
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Constans mapowy nie obowigzuje podczas pokonywania trasy z natury, natomiast constans
z natury uwzgledniamy takze w trakcie przejazdu trasy zaplanowanej wg mapy.

9. UWAGI KONCOWE.

9.1. W kratce itinerera moze by¢ pokazany tylko jeden element opisu trasy.

9.2. Jezeli do opisu trasy stosuje sie wiecej niz jedng metode uporzadkowania odlegtoscig
(np. podaje sie zaréwno odlegtosci od startu jak i od pewnego oznaczonego punktu) to
odlegtosci te powinny by¢ konsekwentnie podawane w okreslonych (tych samych) miejscach
kratki itinerera, tak aby jednoznacznie mozna byto okresli¢ sposéb uporzgadkowania.

9.3. Znak !!! (wykrzykniki) oznacza: zachowac¢ podczas przejazdu zwiekszong ostroznosc. Nie
wolno wykorzystywac¢ go do innych celow.

9.4. Jezeli w itinererze wystepuje strzatka potkolista tzw. “zegar” (rys. 45), to taki opis oznacza
kierunek objazdu wszystkich wystepujacych na materiatach topograficznych: petli, placykéw,
objazddw, ktdre tworzg proste zaleznosci geometryczne (np: prostokat, okrag, tréjkat itp.)
dajacych sie objecha¢ w obu kierunkach. Dotyczy to tylko przejazdéw wg materiatow
topograficznych, w przypadku powrotu po nich do punktu wyjazdu.

rys. 45

9.5. Jezeli w itinererze wystepuje element typu: od manewru 1 do manewru 2 musisz
przejecha¢ xxx metrow, to oznacza to, ze jadac miedzy manewrami 1 i 2 nalezy pokonac
droge réwng xxx metrow wytyczong wg wskazanego materiatu topograficznego (rys. 46).
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M1
M1 F

rys. 46

9.6. Dopuszcza sie nie podawanie kierunku magnetycznego. Wéwczas kierunek potnocy
wyznaczony jest prostg biegnaca od dotu do goéry i réwnolegta do pionowego boku kratki (kartki)
itinerera. Jezeli w opisie trasy znajduje sie strzatka zwyczajowo okreslajaca kierunek magnetyczny,
a nie jest ona opisana, to nalezy przyjaé, ze wskazuje kierunek poétnocy.

9.7. Zdefiniowany kierunek poétnocy odnosi sie do wszystkich elementéw w zintegrowanej
grupie opisowej. Kratki itinerera kierujg sie zawsze zasadami punktu 8.6.

9.8. Przy opisie trasy dowolnymi rodzajami itinereréw nie wolno w innym celu stosowac liter,
ktérych znaczenie jest ustalone a wiec: E, N, S, W (kierunki stron swiata), D (kat drogowy),
P, L (prawo, lewo), M - skala.

9.9. Materiaty topograficzne dostarczane sg przez organizatora rajdu. Zaleca sie stosowanie
materiatéw oryginalnych lub kserokopii kolorowych. Kopie czarno-biate dopuszcza wytacznie
weryfikator. Zastosowanie mapy o skali wiekszej niz 1:25000 dopuszcza weryfikator.

9.10. W przypadku, gdy namiar (skala) dotyczy przejazdu przez skrzyzowanie z ruchem okreznym,
to okresla on miejsce wjazdu na to skrzyzowanie. W przypadku, gdy namiar (skala) zaczyna sie
na skrzyzowaniu z ruchem okreznym, to poczatek pomiaru znajduje sie w miejscu wyjazdu

z tego skrzyzowania.

9.11. Pojecie jazdy do przodu znajduje zastosowanie takze przy przejezdzie przez skrzyzowanie
z ruchem okreznym.

9.12. Skrzyzowan z wysepkami, na ktorych wymiary zewnetrzne wysepki nie przekraczajg 20m,
nie mozna opisywac za pomocg itinereréw: schematycznego, azymutowego, katowego, ze
znakami drogowymi oraz uproszczonego.

9.13. Gdy nie podano namiaru w opisie trasy z natury, to odlegtos¢ w terenie miedzy kolejnymi
elementami opisu, nie moze przekraczac¢ 1 km.

9.14. Odlegto$¢, w naturze, miedzy skrzyzowaniem opisanym w itinererze, a najblizszym
skrzyzowaniem, na ktérym istnieje mozliwos$¢ wykonania takiego samego manewru musi
réznic sie, o co najmniej 5% wartosci podanego namiaru.

9.15. Wszystkie odlegtosci podawane sg z doktadnoscig do 10 m.

9.16. Zaleca sie, aby organizator wskazat oznaczony odcinek drogi, dla wyskalowania licznikéw
(hald) samochodowych.

9.17. Na tablicach PKP-6w mogg by¢ umieszczone informacje zmieniajace trase przejazdu w
rodzaju:

5 ¢ [15 — ] [15 =—

rys. 47a rys. 47b rys. 47c¢

oznaczajace kolejno:

- w najblizszym dowolnym miejscu zawrd¢ - rys. 47a

- na najblizszym skrzyzowaniu, po minieciu tablicy skre¢ w prawo - rys.47b
- na najblizszym skrzyzowaniu, po minieciu tablicy skre¢ w lewo - rys.47c
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9.18. Niezamierzone zatrzymanie na trasie rajdu moze nastgpic¢ z nastepujacych powoddw:

- przed zamknietym przejazdem kolejowym

- w wyniku nagtych zdarzen, wypadkow

Anulacje zatrzyman zatoga musi potwierdzi¢ na najblizszym punkcie kontrolnym. Anulacja
jest wpisywana przez organizatora do Karty Drogowej. Warto$¢ anulacji zatoga musi dodac¢ do
czasu przejazdu odcinka.

Polski Zwigzek Motorowy
Gtéwna Komisja Sportéw Popularnych i Turystyki
Warszawa, Styczen 2008 .
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Zatacznik 1

Wz6r karty odcinka obowigzujacy w Nawigacyjnych Samochodowych Mistrzostwach Polski.
Karta odcinka musi by¢ formatu A4 i zawierac¢ nastepujace elementy rozmieszczone wg

podanego wzoru:

skala1:25000 //k
1
\2

TRasa: | 1T I 2

Const - \ . .
&l | ™

1:25000 [H]

7y [B] [C]
Pz
£5 M2

(D] [E) TRASA: START, ........., PKC1 [(F1 5=10km
T=30min

[G] U]

| B |PLAN %
start| | | Q 2 |ogupe | SM2 | A% PKC-1
PLAN"“JUR"
<«
Q - B

[KI Weryfikator: (L] Autor trasy:
A - logo klubu.
B - nr kolejnej Rundy NSMP, jej nazwa wtasna, miejsce i data rundy.
C - logo PZM.

D - nr odcinka.

E - przebieg trasy odcinka; od nazwy punktu poczatkowego (START, PKC 1, PKC 5...) do

punktu koncowego (PKC 1, PKC 5..... META).
Nie podaje sie dodatkowych informacji o innych materiatach rajdowych.
F - dtugosc i czas przejazdu odcinka.

G - itinerery (Slepe mapy, szkice, plany, detale, ,constanse”, sposoby objazdu placéw itp.).

H - Zintegrowana Grupa Opisowa.
J - brudnopis, miejsce na PKP-y.
K - weryfikator odcinka.

L - autor odcinka.
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Zatacznik 2

Graficzne oznaczenia stosowane w itinererach.
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