Zasady rozgrywek Mistrzostw Polski w rajdach ENDURO w 2011 r.

1. Tytuly mistrzowskie
przyznawane beda:

e W konkurencjach indywidualnych z podziatem na klasy wg pojemnosci i rodzaju
silnika oraz wieku zawodnikéw

® W konkurencji generalnej, w ktorej biorg udziat zawodnicy bez podziatu na klasy,
startujacy na jednakowych, najtrudniejszych warunkach dotyczacych czasu jazdy i
1losci okrazen

e W konkurencjach klubowej i zespotéw sponsorskich.

2. Podzial na konkurencje:

Junior 50:
Motocykle o pojemnosci silnika do 50 ccm. Startowa¢ moga zawodnicy, ktérzy ukonczyli 13
lat a do konca 2011 r. nie skoncza 19 lat, posiadajacy certyfikat i licencjg A.

Junior

Motocykle o dowolnej pojemnosci 1 rodzaju silnika. Startowa¢ moga zawodnicy, ktérzy do
konca 2011 r nie skoncza 24 lat, posiadajacy certyfikat i licencje A .

Zwycigzca konkurencji junior w latach poprzednich nie moze wigcej startowac w tej
konkurencji.

E1l

motocykle: dwusuwowe o pojemnosci silnika do 125 ccm i czterosuwowe o pojemnosci
silnika do 250 ccm. Startowa¢ moga zawodnicy posiadajacy certyfikat i licencje A .

E 2/3

motocykle: dwusuwowe o pojemnosci silnika powyzej 125 ccm do 500 ccm i czterosuwowe
o pojemnosci silnika powyzej 250 ccm do 650 ccm. Startowaé moga zawodnicy posiadajacy
certyfikat i licencj¢ A.

Weteran

Motocykle o dowolnej pojemnosci i rodzaju silnika. Startowa¢ moga zawodnicy, ktérzy
ukonczyli lub koncza w 2011 r 40 lat, posiadajacy certyfikat i licencjg A .

ATV2K

Pojazdy czterokotowe z napgdem na jedna o$, o pojemnosci silnika do 750 ccm. Startowac
moga zawodnicy posiadajacy certyfikat i licencjg¢ A .

ATV4K

Pojazdy czterokotowe z napgdem na dwie osie, o pojemnosci silnika do 1000 ccm. Startowac
moga zawodnicy posiadajacy certyfikat i licencje A .

Klubowa
Rozgrywana pomigdzy Klubami. W konkurencji tej klasyfikowani sg tylko zawodnicy z
konkurencji indywidualnych, motocyklowych, bedacy cztonkami klubow.

Zespolow sponsorskich
Zespo6t tworzy trzech zawodnikéw sponsorowanych przez zgtaszajacego, zgtoszonych w
dowolnych konkurencjach indywidualnych. Nazwa zespotu musi by¢ niezmienna w czasie



catego sezonu, lecz sktad uczestnikdw moze si¢ zmienia¢ w poszczegdlnych zawodach 1 musi
by¢ zgtaszany przed kazdymi zawodami. Cztonkowie zespolu musza mie¢ wykupione
licencje sponsorskie.

Uwaga: Warunkiem przeprowadzenia klasyfikacji indywidualnej, jest wystartowanie w
pierwszej rundzie, w kazdej konkurencji z wyjatkiem Junior 50, co najmniej 6 zawodnikéw.
W przypadku mniejszej ilosci zawodnikéw konkurencje bgda faczone wg nastgpujacego
schematu:
- zawodnicy Junior beda klasyfikowani w konkurencjach E1 lub E2/3 odpowiednio do
pojemnosci silnika
- zawodnicy E1 beda klasyfikowani facznie z E2/3
- zawodnicy E2/3 beda klasyfikowani tacznie z E1
- zawodnicy Weteran bgda klasyfikowani w konkurencjach E1 lub E2/3 odpowiednio
do pojemnosci silnika
- zawodnicy ATV2K i ATV4K beda klasyfikowani w Pucharze Polski, w
odpowiadajacych konkurencjach
W przypadku wystartowania w pierwszej rundzie co najmniej 6 zawodnikow, a w ktorejs$ z
dalszych ponizej 6, dana konkurencja bedzie w takiej rundzie potaczona z inna wg
powyzszego schematu, w celu przyznania nagréd, a punkty beda przyznawane w
konkurencjach przed potaczeniem. W jednej dwudniowej imprezie, w obu dniach obowiazuje
ten sam podzial na konkurencje ( taki jak pierwszego dnia danej imprezy).

3. Klasyfikacja

- w konkurencjach indywidualnych:

o wyniku koncowym decyduje suma punktéw uzyskanych za zaj¢te miejsca w 8 najlepszych
rundach wsrod wszystkich rozegranych, zaliczanych do klasyfikacji MP enduro. Punkty
beda przyznawane wg nastgpujacego schematu:

I- 25 pkt VI- 15 pkt XI- 10pkt XVI- 5 pkt
II- 22 pkt VII- 14 pkt XII- 9pkt XVII- 4 pkt
III- 20 pkt VIII- 13 pkt XIII- 8 pkt XVIII- 3 pkt
IV- 18 pkt IX- 12 pkt XIV- 7pkt XIX- 2 pkt
V- 16 pkt X- 11 pkt XV- 6pkt XX- 1pkt

Jesli w zawodach dwudniowych, po drugim dniu zawodéw zawodnicy maja jednakowa sume
punktoéw za zajete miejsca, to o kolejnosci ( do nagréd za zawody) decyduje suma czasow z
obu dni.
Warunkiem przyznania tytutéw indywidualnych jest spetnienie wymogéw RSM art. 3.10.1.
W zaleznosci od ilosci sklasyfikowanych zawodnikéw w klasyfikacji kazdej z konkurencji
indywidualnych przyznawane beda tytuty:

min. 6 zawodnikéw - Mistrz Polski (dla konkurencji Junior 50 nie ma wymogu min.

6 zawodnikow)

min. 9 zawodnikéw - I Vicemistrz Polski

min 12 zawodnikéw - II Vicemistrz Polski
- Kklasyfikacja generalna
Klasyfikowani beda zawodnicy z konkurencji indywidualnych rozgrywanych na tych samych
warunkach w poszczeg6lnych rundach, na podstawie sumy punktéw karnych. W
poszczegdlnych rundach zawodnicy otrzymuja punkty za zajete miejsce (25,22,20 itd.)
Klasyfikacja catoroczna na podstawie sumy punktow za zajgte miejsca we wszystkich
rozegranych rundach.



- klasyfikacja klubowa

o wyniku decyduje suma punktéw zdobytych przez wszystkich cztonkéw klubu za zajgte
miejsca w konkurencjach indywidualnych, motocyklowych we wszystkich rundach
Mistrzostw Polski, wg schematu stosowanego w klasyfikacji indywidualnej, z tym, Ze punkty
zdobyte przez zawodnikow startujacych w konkurencji Junior 50 mnozy si¢ przez
wspélczynnik 1,5. Zwycigza klub z wigkszg iloscia punktow. Warunkiem przyznania tytutu
Mistrza Polski jest sklasyfikowanie minimum 6 klubéw, I Vice Mistrza Polski minimum 9
klubéw, a II Vice Mistrza Polski — 12 klubéw.

- Kklasyfikacja zespoléw sponsorskich

Prowadzona bgdzie we wszystkich rundach Mistrzostw Polski. O wyniku decyduje suma
punktéw zdobytych przez cztonkéw zespotu za zajgte miejsca w konkurencjach
indywidualnych. Punkty przyznaje si¢ wg nast¢pujacego schematu: I miejsce -1 pkt, 11
miejsce — 2 pkt, III miejsce — 3 pkt, itd. W przypadku nieukonczenia zawodéw zawodnik
otrzymuje 50 pkt plus punkty przyznane ostatniemu sklasyfikowanemu zawodnikowi w
swojej konkurencji. Zwycigza zespot z mniejsza iloscig punktow. Aby zespot byt
sklasyfikowany musza wystartowa¢ wszyscy czlonkowie zespotu, a zawody musi ukonczy¢
przynajmniej jeden zawodnik, w danym dniu. Za zajgte miejsca w poszczegdlnych rundach
zespoty otrzymuja punkty wg schematu : I-25, 11-22, 11I-20, itd., jak w konkurencjach
indywidualnych. W koncowej klasyfikacji zwycigza zesp6t z najwigksza iloscig punktow za
zajete miejsca we wszystkich rundach. W przypadku réwnej ilo$ci punktéw zwycigza zespot,
ktory ma wigksza ilo$¢ lepszych miejsc. Warunkiem przyznania tytutu MP jest
sklasyfikowanie min. 6-ciu zespotéw, I Vice Mistrz — 9 zespotéw, Il Vice Mistrz — 12
zespolow.

4. W rozgrywkach MP Enduro w 2011 r odbgdzie si¢ 5 imprez dwudniowych (10 rund).
Miejsce i daty imprez sa opublikowane w kalendarzu centralnym. Wszystkie imprezy
maja charakter otwarty dla zawodnikéw zagranicznych przy zachowaniu zasad
okreslonych odr¢gbnym komunikatem.

5. Tablice z numerami startowymi dla kazdej konkurencji sa nastgpujace:
Junior 50 - tto biate, cyfry czerwone
Junior — tto czarne , cyfry biate
El - tlo zielone , cyfry biate
E2/3 — tto z6tte, cyfry czarne
Weteran — tto biale, cyfry czarne
ATV2K 4K - tto z6tte, cyfry czarne

Pierwszych dwudziestu zawodnikéw w klasyfikacji generalnej 2010 roku otrzyma
numery startowe zgodne z zaj¢tym miejscem w tej klasyfikacji. Pozostali zawodnicy
moga wybra¢ wolne numery wpisujac si¢ na interaktywna list¢ znajdujaca si¢ na
stronie internetowej numery.motoresults.pl

8. Najwazniejsze zasady rozgrywania imprez:
Kazdego dnia zawodéw odbeda si¢ co najmniej nastgpujace testy specjalne:
a —rozruchu
b - szybkosci terenowej o charakterze motocrossu (cross test) o dtugosci 3 do 7 km z
pomiarem czasu w kazdym okrazeniu



10.

1.

¢ - szybkosci terenowej w trasie (enduro test) o dtugosci 3 do 7 km z pomiarem czasu
w pierwszym dniu zawodéw w drugim i nastgpnych okrazeniach, lub we wszystkich
okrazeniach (zaleznie od decyzji s¢dziego) a w drugim dniu zawodéw w kazdym
okrazeniu, jezeli test ten jest taki sam jak w pierwszym dniu zawodow .

Kazdego dnia zawodéw powinny by¢ rozegrane minimum 4 testy (b+c).f.aczna
dlugos¢ testow w obu dniach musi wynosi¢ minimum 30 km. Najkrotszy czas
przejazdu na kazdym tescie nie moze by¢ nizszy niz 216 sekund.

Organizator musi przygotowac tras¢ w taki sposob , aby predkos¢ zawodnika byta
wyraznie zmniejszona przy mecie testu.

Organizator moze takze zorganizowac test ekstremalny. Trasa takiego testu powinna
by¢ prowadzona przez przeszkody techniczne, dostatecznie szerokie, tak by mozna
byto unikna¢ zatoréw, o mie¢ dlugo$¢ maksimum 1 km a czas przejazdu do 3 min.
Trudne przeszkody terenowe powinny mie¢ mozliwos¢ objazdu, ale czas jazdy
objazdem powinien by¢ dluzszy niz przez przeszkode. Srednia predko$é jazdy na
tescie nie powinna przekracza¢ 25 km/godz. Na trasie testu zabroniona jest obca
pomoc z wyjatkiem udzielanej przez funkcjonariuszy organizatora odpowiednio
oznakowanych. Zawodnicy nie przestrzegajacy tego przepisu otrzymaja najgorszy
czas przejazdu zawodnika jadacego prawidtowo w danej konkurencji + 5 min.

Laczna dlugos¢ trasy obu dni rajdu nie powinna by¢ krétsza niz 300 km. Trasa dla
konkurencji Junior 50, ATV2K i ATV4K moze by¢ skrécona, a czas przejazdu
wydtuzony.

Odbidr techniczny motocykli i quadéw odbedzie si¢ w dniu poprzedzajacym zawody
w godzinach podanych w regulaminach uzupelniajacych /poczatek nie p6zniej niz o
godz. 18, koniec nie wczesniej niz o godz. 22. Zawodnik, ktéry spdzni si¢ do odbioru
technicznego w przeddzien rajdu, moze dokona¢ odbioru w dniu rajdu, najpozniej na
dwie godziny przed startem, za dodatkowa optata 100 zt. W czasie odbioru
technicznego musza by¢ przedstawione:
¢ dowdd rejestracyjny motocykla z waznym badaniem technicznym
(nie dotyczy zawodéw rozgrywanych poza drogami publicznymi) i motocykl
¢ dowdd ubezpieczenia komunikacyjnego OC ( nie dotyczy zawoddow j.w.)
e prawo jazdy lub karta motorowerowa wazna dla danego typu pojazdu (nie
dotyczy zawodow j.w.)
e kask ochronny z homologacja do sportu wazna na dany rok.
Pojazd musi spetnia¢ wymogi Kodeksu Drogowego 1 RSM /nie dotyczy zawodow
rozgrywanych poza drogami publicznymi/.
W czasie odbioru technicznego sprawdzana bedzie gtosno$¢ motocykla, ktéra nie
powinna przekraczac¢ 96 decybeli.
Zawodnik musi mie¢ zamontowany na motocyklu lub quadzie uchwyt do
transpondera.

Najwigksze dopuszczalne spéznienie na PKC wynosi 30 min

Zawodnik bezposrednio po ukonczeniu pierwszego dnia zawodéw musi wstawic
motocykl do parku zamknigtego. Zawodnik, ktéry nie ukonczyt I dnia zawodéw, moze
startowa¢ w drugim dniu pod warunkiem przedstawienia motocykla do kontroli
technicznej, w czasie najpdzniej do 60’ po teoretycznym czasie przyjazdu na metg
pierwszego dnia. Motocykl musi posiada¢ oznakowanie ramy zrobione w czasie
odbioru technicznego przed pierwszym dniem.
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Przed ostatnia strefa PKC w ostatnim okrazeniu I dnia zawoddéw, Organizator
zobowiazany jest ustawi¢ dodatkowy PKC zlokalizowany bezposrednio przed strefa
koncowego PKC , ktéry powinien by¢ oznaczony biala flaga z czarnym krzyzem
ustawiong w odlegtosci 70 m od stolika oraz zo6lta flaga jak w innych PKC. Czas
przejazdu pomigdzy tym punktem, a koncowym PKC wynosi 15 minut dla wszystkich
podanych przez organizatora czaséw ( A B C). Na tym PKC nie dozwolona jest
obecnos$¢ serwisu.

Obowiazuje uzywanie ,,mat ekologicznych” w czasie tankowania i wszystkich prac
przy motocyklu w strefie PKC. Minimalny rozmiar maty musi by¢ wigkszy od
rozmiaréw prostokata opisanego na rzucie pionowym motocykla. Mata musi posiadaé
nieprzemakalny spod i wierzch z wsiakliwego materiatu. Kara za brak maty wynosi
300 ztotych i jest ptatna dla Organizatora.

Zawodnicy startujacy w konkurencji quadéw maja prawo wjechac i wyjecha¢ do/z

parku zamknigtego  przy zapalonym silniku, a zatem konsekwentnie nie dotycza ich

przepisy RSM moéwiace o:

e Zakazie uruchamiania silnika przed sygnalem startu.

e Tescie rozruchu (zawodnik nie wykonuje testu rozruchu — moze przyjecha¢ na
start z zapalonym silnikiem)

e Nakazie zgaszenia silnika po PKC-meta.

Dla konkurencji quadéw za obca pomoc uwaza si¢ jedynie uzycie innego pojazdu do

przemieszczenia czterokotowca uczestniczacego w zawodach.

Przypomina si¢ o obowiazujacych odstgpstwach od RSM (wydanie 2005 r), t.j.

- dozwolony jest start na oponach enduro i motocross

- brak Parku Roboczego

- wejscie do Parku Zamknigtego 5 min przed startem

- dopuszczalne spdznienie na start do 15 min.

- przedstawienie motocykla do Komisji Technicznej w razie restartu do 60 minut po

teoretycznym przyjezdzie na mete

- dozwolona jest wymiana cze$ci oznakowanych w razie powtérnego startu w drugim

dniu, z wyjatkiem ramy

dozwolona jest obca pomoc przy pracy przy motocyklu, ale tylko w strefie pomiedzy

biata 1 z6tta flaga na PKC, na ktérych dozwolony jest serwis. PKC na ktérych serwis

jest niedozwolony (ostatni przed PKC koncowym i ewentualnie inne wyznaczone

przez organizatora) muszg by¢ oznakowane biatymi flagami z czarnym krzyzem.

Opong moze wymienia¢ tylko zawodnik i tylko na ostatnim PKC przed meta,

pierwszego dnia zawodéw . Dozwolona jest pomoc przy zdjgciu i zatozeniu kota w

czasie wymiany opony.

Zawodnik moze otrzymac narzedzia i czgsci tylko w strefie pomigdzy biala i z6ita

flaga na PKC z serwisem. Poza tymi strefami zawodnik moze naprawia¢ motocykl

tylko narzedziami i czgSciami wiezionymi ze sobg 1 bez obcej pomocy.

Lancuch moze by¢ smarowany tylko tam gdzie dozwolone jest tankowanie



STANDARDY OBOWIAZUJACE PRZY ORGANIZACII
MISTRZOSTW POLSKI ENDURO (rajdy klasyczne)

PADDOCK ZAWODNIKOW — musi mie¢ dostateczne wymiary by pomiesci¢
wszystkie samochody uczestnikéw, w tym takze samochody cigzarowe. Grunt powinien
by¢ utwardzony pozwalajacy na jazd¢ samochodami we wszystkich warunkach
atmosferycznych. Organizacja miejsc parkowania musi zapewnic¢, racjonalne
umieszczanie pojazdow, tak by zawsze byta mozliwos¢ przejazdu dla pojazdéw
opuszczajacych paddock.

Obowiazkowe jest udostgpnienie dostatecznej ilosci sanitariatow a takze mozliwosci
umycia si¢. Organizator powinien przewidzie¢ takze miejsce dla stoisk handlowych.
STREFA TRENINGOWA - w poblizu powinno znajdowac si¢ miejsce do testowania
motocykli. Trasa ta powinna by¢ odgrodzona i widocznie oznakowana, a ruch na niej
tak zorganizowany by unikna¢ niebezpieczenstwa kolizji. Dojazd do strefy treningowe;j
z paddocku powinien by¢ oznakowany.

TESTY SPECJALNE — wszystkie testy specjalne musza by¢ wytyczone i oznakowane
na co najmniej 24 godziny przed czasem ich rozgrywania. W tym samym czasie musi
by¢ oznakowany dojazd dla samochodéw z paddocku do startu testow. Jakiekolwiek
zmiany testOw po tym terminie sa dopuszczalne jedynie ze wzgledoéw bezpieczenstwa i
tylko na polecenie S¢dziego Zawodéw. Trasa testow nie powinna posiadaé sladow
trenowania. W przypadku nie dotrzymania tego warunku, sedzia moze zarzadzi¢
zmiang jej w calo$ci lub we fragmentach. Zmiana taka musi nastapi¢ najpdézniej do
godz, 17 w piatek

Przejazd kazdego zawodnika przez test w czasie zawodow musi by¢ zarejestrowany w
protokole, nawet jesli podczas przejazdu nie jest prowadzony pomiar czasu.

PUNKTY KONTROLI CZASU (PKC) — co najmniej na 24 godziny przed
rozpoczgciem zawodoéw musi by¢ oznakowany dojazd dla samochodéw do wszystkich
PKC.

LISTY STAROWE, KLASYFIKACIJE — wszystkie listy zawodnikéw, listy startowe,
sktady zespotéw, i klasyfikacje musza zawiera¢ oprdcz imienia i nazwiska zawodnika
takze jego numer startowy 1 przynaleznos¢ klubowa. W przypadku gdy zawodnik nie
jest cztonkiem zadnego klubu nalezy podac ,,niezrzeszony”.

KOLEJNOSC STARTU poszczegblnych konkurencji: junior, E1, E2, E3,Weteran
Junior 50, quady. Pomigdzy poszczeg6lnymi konkurencjami przerwa minimum 2
minuty. W pierwszej imprezie kolejnos¢ startu zawodnikéw w kazdej konkurencji
bedzie losowana. W nastgpnych rundach wedlug narastajacej klasyfikacji z poprzednich
rund.

Zaleca si¢ wszystkim organizatorom rajdow klasycznych aby w ramach
mozliwosci, wytyczac trasy poza drogami publicznymi, tak by umozliwi¢ starty w
imprezie na motocyklach nie rejestrowanych, takze motocrossowych.



