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Il A. REGULAMIN ORGANIZACYJNY ROZGRYWEK DMP

Dla potrzeb Regulaminu Organizacyjnego Rozgrywek DMP, uzyte terminy

oznaczajg:

1) SE - spétke pod firma: Ekstraliga Zuzlowa sp. z o.0.

2) DMP - rozgrywki o Druzynowe Mistrzostwo Polski na Zuzlu,

3) Ekstraliga - Druzynowe Mistrzostwa Polski,

4) mecz - zawody zuzlowe rozgrywek o Druzynowe Mistrzostwo Polski (DMP)
oraz mecz barazowy o miejsce w Ekstralidze,

5) telewizjia - stacje telewizyjng Ilub inny podmiot, z ktorym SE podpisata
umowe o transmisjach zawodow Zzuzlowych rozgrywek o Druzynowe
Mistrzostwo Polski (DMP),

6) korespondencja pocztg elektroniczng - korespondencje pocztg elektroniczng
z zgdaniem potwierdzenia przeczytania.

Rozdziat 1
Zakres stosowania

Art. 1.
Przepisy niniejszego Regulaminu obowigzujg we wszystkich meczach o Druzynowe
Mistrzostwo Polski (DMP) oraz w meczach barazowych o miejsce w Ekstralidze,
rozgrywanych na torze klubu Ekstraligi. W meczu na torze klubu | Ligi
obowiazuje regulamin szczegétowy, ktéry bedzie sporzadzony wspdinie przez GKSZ
i SE.

Rozdziat 2
Obowiazki organizatora meczu

Art. 2,

1. Kazdy klub musi dysponowac¢ na stadionie komputerem z systemem opera-
cyjnym Windows wersji 98 lub nowszej i zainstalowanym programem Microsoft
Excel wersji 2000 lub nowszej oraz drukarkg i skanerem.

2. Komputer musi posiadac potgczenie internetowe ze zdefiniowanym kontem
poczty elektroniczne;j.

3. W celu realizacji transmisji internetowych na stronie internetowej SE zaleca
sie, aby komputer uzywany do sporzadzania protokotu posiadat bezposrednie
potaczenie z internetem.

Art. 3.

W przypadku, gdy mecz jest transmitowany przez telewizje, organizator zapewnia
minimum 3 karetki, w tym 2 typu B.

Art. 4.
1. Organizator zawodoéw jest zobowigzany do wydania programu zawodéw.
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2. Odrebne przepisy SE mogg zawiera¢ szczegotowe wymogi dotyczace
zawartosci, wygladu i uktadu programu zawodéw oraz plakatu.

3. Organizator zawodéw ma obowigzek wystawienia w dostepnym miejscu
w parkingu scianki do wywiaddéw telewizyjnych, takze w przypadku meczéw,
z ktorych telewizja nie przeprowadza transmisji telewizyjnej.

4. Organizator jest zobowigzany do umozliwienia wjazdu na parking
przy parku maszyn do dziesieciu samochodéw osobowych lub dostaw-
czych wiozacych ekipe druzyny gosci.

Art. 5.

1. W czasie rozgrywania meczu, na stadionie musi by¢ wywieszona flaga
narodowa.

2. W meczach finatowych o medale DMP organizator jest zobowigzany do ode-
grania hymnu narodowego na poczatku prezentaciji.

3. Organizator zawodow ma obowigzek emitowania w trakcie zawodow
przerywnikow dzwiekowych Ekstraligi Zuzlowej na zasadach i w formie
okreslonej przez SE.

Art. 6.
1. Przebieg kazdego meczu musi by¢ zarejestrowany przez kamere, umiesz-
czong na statywie w poblizu stanowiska sedziego.
2. Szczegotowe wytyczne dotyczace zasad nagrywania materiatu wideo okresli
SE.

3. Do konca dnia roboczego nastepujacego po dniu zakoriczenia meczu klub
przesyta do SE materiat wideo z zawoddw, program zawodéw, bilet i plakat
(jezeli organizator wydaje plakat).

Art. 7.

1. Fotoreporterzy i prasa musza opusci¢ park maszyn przed zawodami
na 60 minut przed godzing ich rozpoczecia.
2. Po zakonczeniu meczu, organizator ma obowigzek zorganizowania konferengji
prasowej. Udziat w konferencji biorg trenerzy druzyn i po jednym zawodniku
z kazdej druzyny, ubranym w swoj stréj zawodniczy (bez kasku), wyznaczonym
przez kierownika druzyny. Powinni to by¢é zawodnicy, ktérzy w meczu zdobyli
pierwsza lub drugg sume punktoéw w swojej druzynie.
3. Fotoreporterzy i prasa majg wstep do parku maszyn po zawodach po spetf-
nieniu tgcznie dwoch warunkéw:
1) motocykle zostaty zwolnione przez sedziego zawodow,
2) odbyta sie konferencja prasowa, o ktérej mowa w ust. 1.
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Rozdziat 3
Dodatkowe wymogi dotyczace toru i jego wyposazenia

Art. 8.

1. Podczas kazdego meczu, w parku maszyn musi byé waga z waznym
Swiadectwem legalizacji, wydanym przez Gtéwny Urzad Miar lub jego
jednostki okregowe i obwodowe.

2. W kazdym parku maszyn musi by¢ wyznaczone specjalne pole, zwane polem
ustawienia zawodnikéw, pomalowane w 4 kolory kaskéw zawodnikéw
(czerwony, niebieski, bialy, zéity), na ktérym zawodnicy beda ustawia¢ sie
przed wyjazdem do biegu. Kazde z czterokolorowych pdél musi mie¢
minimalne wymiary 1 x 1 m.

3. W parku maszyn musi by¢ zamontowany zegar 2 minut zsynchro-
nizowany z zegarem 2 minut znajdujacym si¢ na plycie boiska,
widoczny dla druzyny gosci i gospodarzy.

4. Park maszyn musi by¢ oznaczony w sposéb nie budzacy watpliwosci
zawodnikéw i sedziego. Kierownik zawodéw w obecnosci sedziego
informuje kierownikéw druzyn przed zawodami o sposobie oznaczenia
granic parku maszyn na danym stadionie.

Art. 9.

1. Tor musi by¢ tak przygotowany do zawoddéw, aby nawierzchnia zapewniata
ptynng jazde i mozliwos¢ wyprzedzania na catej dtugosci i szerokosci toru.

2. Na wszystkich stadionach, gdzie szerokos¢ strefy bezpieczenstwa jest
wigksza niz 2 m, organizator moze wyznaczy¢ specjalng strefe (np.
tasma, ling), dajac w ten sposéb mozliwos¢ przemieszczania sie fotore-
porterow w pasie pomiedzy tg linig a ogrodzeniem widowni. W ramach
strefy bezpieczenstwa, o ktorej mowa w zdaniu poprzednim, organizator ma
prawo do wydzielenia w catosci lub w czesci stref niedostepnych dla foto-
reporteréw.

3. Nalezy zapewni¢, aby niemoZliwe bylo przemieszczanie sie publicznosci
przez strefe bezpieczenstwa w czasie trwania zawoddéw, takze podczas
przerw pomiedzy biegami.

4. Na kazdym torze musi by¢ wykonana otwierana bramka w bandzie za startem
patrzac w kierunku jazdy zawodnikéw; bramka bedzie wykorzystywana
przez kamerzyste telewizji.

5. W meczach transmitowanych przez telewizje, w strefie bezpieczenstwa
moze podczas startu przebywaé operator kamery przenosnej, przy czym nie
moze on zastania¢ sedziemu widoku linii startu, jak rowniez zawodnikom
pola widzenia zielonego $wiatta startowego.

Art. 10.
1. W przypadku, gdy mecz odbywa sie przy Swietle elektrycznym, ciagniki
réwnajace tor musza mie¢ wigczone swiatta mijania.
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2. Organizator zapewnia dwa ciagniki przeznaczone do konserwacji toru,
jedng polewaczke, jedno urzadzenie przeznaczone do rozprowadzania
luznej (suchej) nawierzchni w przypadku zagrozenia opadami deszczu,
dwie brony i jedna siatke druciang z przeznaczeniem do wykorzystania
przez ciagniki oraz urzadzenie stuzace do utwardzenia nawierzchni.
Kazdy pojazd powinien posiadac petng obstuge osobowa.

3. Co najmniej jeden z ciagnikdbw musi by¢é wyposazony w szyne ustawiong
skosnie do kierunku jazdy.

4. Roéwnanie toru musi odbywac sie w ten sposob, aby ciagniki przemieszczaty
gorng warstwe z zewnetrznej czesci toru, gdzie w czasie biegéw jest
odrzucana, do wewnatrz.

5. Organizator odpowiada za sprawnos$¢ i zapewnienie niezbednej liczby
wszelkich urzadzen technicznych wykorzystywanych podczas zawodow,
a wymaganych regulaminami FIM, PZM i SE.

6. Od 2010 roku organizator ma obowigzek posiadania luznej, suchej
nawierzchni w ilosci wystarczajacej do pokrycia catej powierzchni toru
1-2 centymetrowa jej warstwa. Przepiséw o ktérych mowa powyzej nie
stosuje sie, jezeli organizator rozgrywa mecze na stadionie
posiadajacym zadaszony tor.

Rozdziat 4
Oprawa meczu

Art. 11.
Zawodnicy druzyny ubrani sg obowigzkowo w jednakowe kombinezony.

Art. 12.

1. Kazdy mecz poprzedzony jest prezentacja.

2. Prezentacja zaczyna sie o godzinie rozpoczecia zawoddéw podanej w po-
wiadomieniu o zawodach i nie moze trwa¢ dtuzej niz 15 minut.
Do prezentacji moga by¢ uzyte pojazdy mechaniczne (motocykle inne niz
zuzlowe, samochody osobowe lub jeden samochdd cigzarowy z platforma).
Pojazdy zabierajg zawodnikéw i kierownikow druzyn, menedzerdw lub tre-
neréow (po jednym z wymienionych na druzyne) z parku maszyn i zawozg
w poblize pole startowego, a nastepnie odjezdzajg, wykonujac okrazenie
toru i ustawiajg sie na poczatku prostej startowej. Zawodnicy ustawiajg sie
w rzedzie, twarza do publiczno$ci po stronie prostej startowej, na torze
blisko wewnetrznego kraweznika toru. Druzyna goscia ustawia sie po pra-
wej stronie stupka maszyny startowej patrzac ze stanowiska sedziowskiego,
a druzyna gospodarza po lewej. Zawodnicy ustawiajg sie w druzynach,
w kolejnosci numerdéw startowych, od prawej do lewej strony patrzac
ze stanowiska sedziowskiego. Przed pierwszym zawodnikiem druzyny
ustawia sie jej kierownik, menedzer lub trener. Po ustawieniu zawodnikow,
spiker rozpoczyna prezentacje, przedstawiajac oprocz druzyn osoby
urzedowe i funkcyjne. Po przedstawieniu druzyn i o0s6b, pojazdy
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podjezdZajg w poblize pola startowego i zabierajg zawodnikéw do parku
maszyn. Osoby urzedowe i funkcyjne petnigce funkcje na plycie boiska
ustawiajg sie w linii, rownolegle do krawedzi toru, za zawodnikami po pra-
wej stronie stupka maszyny startowej patrzac ze stanowiska sedziowskiego.
Na meczach transmitowanych przez telewizje, podczas prezentacji, na torze
moze przebywac operator przenosnej kamery.

3. Zawodnicy uczestniczg w prezentacji ubrani w swoje stroje zawodnicze
(bez kaskoéw) i plastrony. Udziat kierownikow druzyn, menedzerdw lub tre-
nerbw (po jednym z wymienionych na druzyne) w prezentacji jest
obowigzkowy. Musza oni by¢ ubrani zgodnie z odpowiednimi przepisami
niniejszego regulaminu.

4. Losowanie zestawu pol startowych odbywa sie na stoliku do losowania.
Wyglad stolika do losowania okresli SE.

Art. 13.

1. Zabrania sie organizowania pokazoéw pirotechnicznych w trakcie trwania
meczu poza przerwami technicznymi. Nie uznaje sie za przerwy techniczne
przerwy w zawodach trwajgce krocej niz 3 minuty.

2. Wszelkie imprezy i dziatania towarzyszace nie mogg mie¢ wplywu, ani przed-
tuza¢ przerw pomiedzy biegami okreslonych w regulaminach obowigzu-
jacych w sporcie zuzlowym.

Rozdziat 5
Dodatkowe przepisy dotyczace sedziow

Art. 14.

1. SE zawiadamia sedziéw o wyznaczeniu i godzinie rozpoczecia meczu nie
poézniej niz 5 dni przed meczem. W tym samym terminie SE informuje
zainteresowane kluby o wyznaczeniu sedziéw. Jezeli dotrzymanie terminu,
o ktorym mowa w zdaniu pierwszym, jest niemozZliwe ze wzgledow
organizacyjnych, SE zawiadamia sedziéw natychmiast, gdy bedzie to mozliwe.

2. Wszelka korespondencja w zakresie jak wyzej pomigdzy SE, sedziami i klubami
odbywa sie pocztg elektroniczna.

Art. 15.
1. Sedzia dokonuje odbioru toru do zawoddow najpdzniej na 2 godziny
przed godzing rozpoczecia meczu.

2. Podczas meczu transmitowanego przez telewizje, sedzia wspétpracuje
z kierownictwem produkgcji przekazu telewizyjnego w zakresie tempa zawodow.

3. Zakazuje sie sedziom zawodéw palenia tytoniu podczas trwania meczu.



|

SPEEAT

Eksir, Regulamin Organizacyjny Rozgrywek DMP

-

4. Na zadanie telewizji Sedzia op6zni rozpoczecie drugiego Meczu
przeznaczonego do transmisji telewizyjnej maksymalnie o 30 minut
w sytuacji, gdy transmisja pierwszego Meczu przeznaczonego
do transmisji telewizyjnej z przyczyn wynikajacych z przebiegu
widowiska sportowego nie zakonczy sie do godziny rozpoczecia
drugiego meczu wytypowanego do transmisji; przepis ten nie bedzie
mial zastosowania, jezeli pomiedzy godzinami rozpoczecia Meczéw
wytypowanych do transmisji telewizyjnej bedzie réznica 2,5 godziny
lub wieksza.

Art. 16.

1. Sedziowie zobowigzani sg do sporzadzania swoich sprawozdan w wers;ji
elektronicznej i przestania ich pocztg elektroniczng z Zgdaniem potwierdzenia
przeczytania do SE najpdzniej do konca dnia nastepujacego po dniu
zawodow ktorych sprawozdanie dotyczy.

2. Razem ze sprawozdaniem, sedziowie przesytajg przetworzone na wersje
elektroniczng (skan) zwolnienia lekarskie zawodnikéw, ktorzy w meczu byli
zawodnikami zastepowanymi.

Rozdziat 6
Dodatkowe przepisy dotyczace oséb funkcyjnych w zawodach

Art. 17.

1. SE moze delegowac na wybrane mecze swoich przedstawicieli (Delegatow),
powierzajgc im okre$lone zadania. SE informuje o tym fakcie organizatora
meczu najpbézniej w przeddzieh meczu, wskazujac przedstawicieli imiennie.
Organizator jest zobowigzany zapewni¢ przedstawicielom bezptatne wejscie
na stadion oraz bezptatny parking oraz wydac im takie identyfikatory, ktére
umoZzliwiajg przebywanie podczas meczu w kazdym miejscu stadionu,
za wyjatkiem ptyty wewnatrz toru i pomieszczenia sedziowskiego.

2. Obowigzki i uprawnienia Delegata:

1) Od momentu przyjazdu na stadion organizatora meczu do momentu
przyjazdu sedziego zawodéw Delegat ma prawo do wydawania organi-
zatorowi wigzacych polecen w zakresie przygotowania toru do zawo-
dow. Polecenia mogg by¢é wydawane na pismie.

2) Delegat Sporzadza sprawozdanie Delegata wedtug wzoru okreslonego
przez SE.

3) Delegat przesyla do SE sprawozdanie najp6zniej do konca dnia
nastepujacego po dniu zawodoéw ktérych sprawozdanie dotyczy.
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Art. 18.

1. Sekretarz zawoddéw sporzadza protokét zawoddw przy pomocy programu
komputerowego dostarczonego przez SE. Wydrukowany programem protokét
podpisuja: sedzia zawoddw, kierownik zawodow, kierownicy druzyn i sekre-
tarz zawoddéw. Podpisany protokét z pieczatkg klubu organizatora jest
nastepnie skanowany. Plik wygenerowany przez program komputerowy
oraz skan protokotu musi by¢ niezwtocznie wystany pocztg elektroniczng do SE.

2. Razem z protokotem, klub organizatora przesyta pocztg elektroniczng
parafowane przez sedziego skany zgtoszenh kazdej z druzyn oraz liste oséb
funkcyjnych.

Art. 19.

1. Wszystkie osoby urzedowe i funkcyjne musza byé odpowiednio ubrane.
Ubidr sedziego zawodow, lekarza zawoddw oraz oséb naprowadzajgcych
zawodnikéw na wiasciwe miejsca startowe okreslajg odpowiednie regulami-
ny obowigzujgce w sporcie zuzlowym.

2. Dla strojéw oséb, kidre nie sg wymienione w ust. 1 obowigzujg nastepujace
zasady:

1) obowigzkowym elementem ubrania sg ciemne dtugie spodnie,

2) osoby petnigce funkcje na plycie wewnatrz toru musza by¢ ubrane
w jednakowe stroje,

3) kierownicy druzyn, menadzerowie i trenerzy druzyn muszg by¢ ubrani
w uniformy klubowe,

4) kierownik zawodow i kierownik parku maszyn musza nosi¢ stroje inne
niz osoby peinigce funkcje na plycie wewnafrz toru, a ich funkcje muszg
by¢ wyraznie identyfikowalne przez napis kontrastujacymi literami na plecach
ich ubioréw,

5) lekarz druzyny goscia musi by¢ wyraznie identyfikowalny,

6) ubior zadnej z osdb wymienionych w pkt 1 - 5 nie moze by¢ koloru
czerwonego.

Art. 20.

1. Podczas meczéw zabrania sie przebywania fotoreporteréw na ptycie wewnatrz
toru.

2. Klub ma prawo wyda¢ zgode na przebywanie w wyznaczonych strefach
na ptycie wewnatrz toru lub w parku maszyn podczas zawodow
maksymalnie dwom fotoreporterom.

3. SE ma prawo wyda¢ zgode na przebywanie na ptycie wewnatrz toru ekipie
telewizji prowadzacej relacje telewizyjng z meczu.

4. Wszystkim osobom petnigcym funkcje na ptycie wewnatrz toru zabrania sie
palenia tytoniu, uzywania telefondw komoérkowych oraz wypetniania
programu podczas trwania meczu.

5. W trakcie meczu osoby funkcyjne i urzedowe uprawnione do przebywania
na ptycie boiska powinny sta¢ lub siedzie¢ w takim miejscu, aby nie
zastania¢ widoku reklam znajdujacych sie na ptycie boiska.
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Art. 21.

1. Osoby naprowadzajace zawodnikéw na wtasciwe miejsca startowe podczas
trwania biegu siedza, przy czym miejsca do siedzenia nie moga byé
umieszczone przed pierwszym rzedem reklam.

2. Wirazowi i gracarze zajmujg miejsca na tukach zgodnie z rysunkiem ponizej.

Rozdziat 7
Dodatkowe przepisy dotyczace zawodnikow

Art. 22,
1. Zawodnikom zabrania sie jazdy motocyklem po murawie.

2. Przed wyjazdem do biegu zawodnicy majg obowigzek ustawi¢ sie w polu
ustawienia zawodnikéw, przy czym obowigzek ten nie dotyczy zawodnikow
startujacych bieg po biegu oraz wszystkich zawodnikéw biorgcych udziat
w powtarzanym biegu.

3. Przed wyjazdem do kazdego biegu, kazdy zawodnik musi mie¢ czysty plastron
i reklamy.

4. Zawodnicy uczestnicza w konferencji prasowej i udZzelaja wywiadow
dla telewizji w trakcie meczow ubrani w swoj ubiér zawodniczy.

5. W trakcie i po zawodach zawodnicy udzielajg wywiadéw dla wszelkich
telewizyjnych ekip reporterskich na tle scianki do wywiadéw takze w przy-
padku, gdy mecz nie jest transmitowany przez telewizje
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Rozdziat 8
Akredytacje prasowe.

Art. 23.

1. Zasady udzielania akredytacji dziennikarskich oraz foto na meczach
SE:

1) akredytacja dziennikarska bedzie udzielana przez klub wytacznie
na podstawie pisemnego wniosku zainteresowanej redakcji
(dziennik, czasopismo lub portal internetowy musi by¢ zare-
jestrowany w rejestrze sagdowym dziennikéw i czasopism zgodnie
z orzeczeniem SN),

2) wniosek o akredytacje musi by¢ podpisany przez osobely
uprawniona/ne do reprezentacji podmiotu sktadajacego wniosek
(do wniosku dotacza sie dokumenty rejestracyjne podmiotu),

3) podmiot wystepujacy o akredytacje podejmuje zobowigzanie
do uzywania w sprawozdaniach i relacjach z meczéw SE petnych
nazw druzyn i ligi wraz z nazwami ich sponsoréw tytularnych,

4) akredytacja bedzie cofnieta, takze na wniosek SE, w przypadku
niewykonywania przez podmiot posiadajacy akredytacje zobowia-
zania o ktérym mowa w pkt 3,

5) akredytacja moze by¢ udzielona wytacznie osobie peinoletniej,

6) akredytacja foto udzielona fotoreporterowi na wniosek konkret-
nego dziennika, czasopisma lub portalu internetowego uprawnia
do wykorzystania wykonanych zdje¢ w celach informacyjnych
wylacznie na tamach dziennika, czasopisma lub portalu interne-
towego, ktoérego dotyczy wniosek akredytacyjny,

7) akredytacja foto udzielana agencjom informacyjnym zajmujacym
sie zawodowo przygotowywaniem serwiséw prasowych oraz
fotoreporterom zawodowym bedzie odptatna - warunki odptat-
nosci i zakres licencji w ramach udzielonej akredytacji ustalaja
kluby,

8) osoby, ktorym zostanie udzielona akredytacja foto winny by¢
ubezpieczone od NNW,

9) akredytacja moze by¢ niewydana lub cofnieta przez wydajacy klub
w kazdym czasie bez podania przyczyny,

10) na dany mecz moze by¢ akredytowany wylgcznie jeden

dziennikarz i fotoreporter z danej redakcji,

11) akredytacja prasowa moze by¢ odptatna.

2. Wzér wniosku akredytacyjnego oraz identyfikatora prasal/foto ustali
SE.
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Rozdziat 9
Postanowienia koncowe

Art. 24,

. Wszystkim osobom, ktére majg jakikolwiek zwigzek z meczem, w szcze-

golnosci: cztonkom wiadz klubéw, osobom urzedowym i funkcyjnym,
zawodnikom, zabrania sig¢ rozmow telefonicznych z osobami odpowiedzialnymi
w SE za prowadzenie rozgrywek w czasie od 2 godzin przed godzing
rozpoczecia meczu do podpisania protokotu zawodow.

Wszystkim osobom, ktére majq jakikolwiek zwigzek z meczem, w szcze-
golnosci: cztonkom wiadz klubéw, osobom urzedowym i funkcyjnym,
zawodnikom, zabrania sie rozméw telefonicznych z sedzig zawodéw
w czasie od wyznaczenia do sedziowania zawoddéw do podpisania proto-
kotu zawodoéw. Sedzia ma obowigzek odnotowania w sprawozdaniu
z meczu kazdy kontakt telefoniczny od oséb, o ktérych mowa w zdaniu
pierwszym.

W przypadku nie przestrzegania zakazu, o ktébrym mowa w ust. 1 i 2, osoby
odpowiedzialne w SE za prowadzenie rozgrywek oraz sedzia zawodoéw
posiadajg prawo do zapisu audio rozmowy telefonicznej bez uprzedzenia
rozmowcy.

Art. 25,

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym regulaminie decyzje podejmuje SE.
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