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Lp. 
Nr 

startowy 
Czas 

STARTU 

Czas przejazdu 
w 

SEKUNDACH  
Słupki Linia RAZEM 

REZULTAT  
Uwagi 

1 2 3 4 5 6 7 8 

1 1 9:26 75,27 1 0 80,27 5 sek. za 1 słupek 
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         Podpis:……………… 

NAZWA KJS, MIEJSCE, DATA IMPREZY 

 

LOGO 
ORGANIZATORA 

NUMER 
wpisujemy 
kiedy auto 

jest 
ustawione 

na linii 
START 

Wpisujemy 
rezultat ze 
stopera z 

dokładnością 
do 1/100 sek.  
jeśli Start i 
Meta jest w 
tym samym 

rejonie. 

Ilość potrąconych 
słupków lub innych 

elementów wyznaczonej 
trasy 

Wpisujemy 
czas startu. 
Startujemy o 

pełnej 
minucie 

zgodnie z 
procedurą. 
Ostatnie 5 

sekund 
głośno 

odliczając 

Wpisujemy jeśli auto nie 
zatrzymało się na linii 

mety zgodnie z procedurą 
Mety Stop 

 


