
Wyci�g z Regulaminu Sportu Motorowego (RSM) 
 

ROZDZIAŁ 4 - REGULAMIN TECHNICZNY - ENDURO 
 

4.1.  Definicja motocykla 
Motocykl jest to pojazd nap�dzany silnikiem maj�cy mniej ni� cztery koła - 

przeznaczony do przewo�enia jednej lub wi�cej osób, z których jedna jest kierowc� 

pojazdu. Zasadniczo koła powinny styka� si� z ziemi�, z wyj�tkiem pewnych 

wyj�tkowych okoliczno�ci. W celu pokonania pewnych powierzchni jedno lub 

wszystkie koła mog� by� zast�pione płozami, rolkami lub g�sie�nicami. 

 

4.5.  Kategorie i grupy motocykli 
W Polsce rozgrywane s� zawody tylko dla motocykli kategorii I grupy A1 

(dwukołowe pojazdy jedno�ladowe) i kategorii II grupy G ( quady – pojazdy na 4 

kołach z oponami terenowymi-balonowymi, umieszczonymi na ko�cach obu 

przek�tnych pojazdu. Quad jest nap�dzany przez tylne koła umieszczone na sztywnej 

osi. Skrzynia korbowa silnika nie powinna znajdowa� si� za kierowc�. Przeznaczony 

jest tylko dla jednego zawodnika siedz�cego okrakiem. Kierowanie nast�puje poprzez 

kierownic� typu motocyklowego. Zawody dla pozostałych kategorii i grup ustalonych 

przez FIM mog� by� rozgrywane na podstawie specjalnej uchwały GKSM. 

 

4.7. Podział na klasy (wg FIM)  
  

Klasa ponad 

(cm3) 

do (cm3) 

50  50 

80 50 85 

100 85 100 

125 100 125 

175 125 175 

250 175 250 

450 250 450 



500 450 500 

750 500 750 

1000 750 1000 

1300 1000 1300 

 

Klasy aktualne spo�ród ww. w rozgrywkach mistrzowskich danego roku s� 

wyznaczane dla ka�dej specjalno�ci przez GKSM i podane do wiadomo�ci nie pó�niej 

ni� do ko�ca roku poprzedniego. 

 

4.11.  Pomiar pojemno�ci skokowej (silnika tłokowy-obieg 

„Otto”) 
 Pojemno�� skokow� silnika oblicza si� wg wzoru: 

 

       � x D2     

      V =   C 

4 

 

 gdzie V = pojemno�� skokowa silnika 

           D = �rednica cylindra 

                     C = skok tłoka 

                     �  = 3,14159...=  ~ 3,1416 

 

Pomiaru �rednicy cylindra nale�y dokona� z dokładno�ci� 0,1 mm. 

Gdy przy tej dokładno�ci pomiaru, pojemno�� nieznacznie przekroczyła  

dozwolon� warto��, nale�y dokona� powtórnego pomiaru silnika zimnego z 

dokładno�ci� do 0,01 mm.  

 

4.17.  Udział w zawodach motocykli z silnikiem z doładowaniem jest 

zabroniony.  

Nie jest uznawany za doładowany silnik je�li pojemno�� geometryczna urz�dzenia 

doładowuj�cego wraz z pojemno�ci� cylindra roboczego (je�li bierze on udział w 

doładowywaniu) nie przekracza pojemno�ci maksymalnej danej klasy. 

 



4.18.  Telemetria.  
Nie dozwolone jest przekazywanie w jakikolwiek sposób informacji z/do 

poruszaj�cego si� motocykla. Organizator mo�e wymaga� zainstalowania na 

motocyklu oficjalnego urz�dzenia przeka�nikowego. Urz�dzenie słu��ce do 

automatycznego pomiaru czasu nie jest uwa�ane za telemetri�. Urz�dzenie takie nie 

mo�e zakłóca� w jakikolwiek sposób oficjalnego pomiaru czasu. 

 

4.25.  Przepisy ogólne 
 

4.25.1.  Zabronione jest u�ycie tytanu w konstrukcji ramy, przedniego widelca, 

kierownicy, wahaczy, osi wahaczy i osi kół. Zabronione jest tak�e u�ywanie stopów 

lekkich w konstrukcji osi kół. Nakr�tki i �ruby mog� by� ze stopów tytanowych. 

Na trasie test na obecno�� tytanu mo�e by� przeprowadzony w nast�puj�cy sposób: 

 

4.25.1.1.  Test magnetyczny (tytan nie jest magnetyczny) 

 

4.25.1.2.  Test z 3% kwasem azotowym (tytan nie reaguje na kwas. Je�li metal 

jest stal�, kropla kwasu pozostawi czarne plamy) 

 

4.25.1.3.  Test na ci��ar wła�ciwy. Ci��ar wła�ciwy stopów tytanowych wynosi 

4-4,5 a stali 7,5-8,7. Mo�na go okre�li� wa��c dan� cz��� (np. zawór wlotowy, 

d�wigienka zaworowa, popychacz) a nast�pnie mierz�c jej obj�to�� poprzez wło�enie 

do menzurki z wod�. 

 

4.25.1.4.  W razie w�tpliwo�ci testy nale�y przeprowadzi� w odpowiednim 

laboratorium materiałowym. 

 

4.25.2.   Stopy aluminium s� rozpoznawalne wizualnie. 

 

4.26.  Definicja ramy motocykla solo 
Jest to struktura lub struktury u�yte do poł�czenia wszystkich mechanizmów 

kieruj�cych znajduj�cych si� z przodu maszyny, z silnikiem i skrzyni� biegów, a tak�e 

wszystkimi składnikami tylnego zawieszenia. 



 

4.26.1.   Ka�dy motocykl znajduj�cy si� w parku zamkni�tym musi by� 

wyposa�ony w podstawk� boczn�. Podstawka musi by� zamocowana b�d� do ramy, 

b�d� do uchylnego ramienia. 

 

 4.27.  Urz�dzenia rozruchowe 
Motocykle musz� by� wyposa�one w urz�dzenia rozruchowe. 

 

4.29.  Osłona układu nap�dowego 
 

4.29.1.  Osłona musi by� przymocowana do wałka koła z�batego. 

 

4.29.2.  Osłona ła�cucha musi by� zamontowana w ten sposób by zapobiega� 

wsuni�ciu nogi pomi�dzy ła�cuch a koło z�bate na tylnym kole. 

 

4.31.  Układ wydechowy 
Układy wydechowe musz� całkowicie odpowiada� wymaganiom przepisów o kontroli 

gło�no�ci. 

 

4.31.1.  Stosowanie w układach wydechowych jakichkolwiek nie oryginalnych 

systemów zaworowych w celu zmiany wyniku testu gło�no�ci jest zabronione. 

Dozwolone s� jedynie systemy zaworowe przewidziane przez producenta na rurze 

wydechowej. Ich ustawienie mo�e by� dowolne. 

 

4.31.2.   Koniec układu wydechowego na długo�ci minimum 30 mm musi by� 

poziomy i równoległy do podłu�nej osi motocykla (z tolerancj� +10 stopni) nie mo�e 

wystawa� poza korpus tłumika wi�cej ni� 5 mm. Wszystkie ostre kraw�dzie musz� 

by� zaokr�glone promieniem minimum 5 mm. 

 

4.31.3.  Koniec układu wydechowego nie mo�e wystawa� do tyłu poza lini� 

pionow� styczn� do zewn�trznego brzegu tylnej opony.  

 

4.33.  Kierownica 



 

4.33.1.  Szeroko�� kierownicy nie mo�e by� mniejsza ni� 600 mm i wi�ksza ni� 

850 mm 

 

4.33.2.  Poprzeczka wzmacniaj�ca kierownicy musi mie� osłon� 

zabezpieczaj�c�. Kierownica bez poprzeczki musi by� wyposa�ona osłon� 

zabezpieczaj�c� umieszczon� na jej �rodku, zakrywaj�c� szeroko jej mocowania. 

 

4.33.5.  Ko�ce kierownicy musz� by� zaczopowane trwałym materiałem lub 

pokryte gum�. 

 

4.33.8.  Musz� by� zainstalowane ograniczniki skr�tu (inne ni� amortyzatory 

skr�tu) zapewniaj�ce minimalny odst�p 30 mm pomi�dzy kierownic� a zbiornikiem 

paliwa przy pełnym skr�cie. 

 

4.33.9.  Mocowania kierownicy musz� by� wykonane bardzo starannie i 

wygi�te takim  promieniem by nie spowodowa� karbu na kierownicy. 

  

4.33.10. Je�eli na kierownicy zamocowane s� osłony r�k, musz� one by� 

wykonane z materiału odpornego na uderzenia (niełamliwego) i by� trwale otwarte od 

strony r�k. 

 

4.33.11. Zabroniona jest naprawa metod� spawania kierownic wykonanych ze 

stopów lekkich. 

 

 4.35.  D�wignie steruj�ce 
 

4.35.1.  Wszystkie d�wignie na kierownicy musz� by� zako�czone kulkami o 

�rednicy min. 16 mm. Kulki te mog� by� tak�e spłaszczone, lecz wszystkie ich strony 

musz� by� zaokr�glone, a grubo�� spłaszczonej cz��ci kulki musi wynosi� min. 14 

mm.  

 



4.35.3  Ka�da d�wignia steruj�ca zarówno r�czna jak i no�na, musi by� 

zamontowana na oddzielnej osi obrotu. 

 

4.35.4  Je�li d�wignia hamulca jest zamocowana na osi podnó�ka, musi 

pracowa� w ka�dych warunkach nawet gdy podnó�ek jest urwany lub zdeformowany. 

 

 4.37.  Sterowanie przepustnicy 
 

4.37.1.   R�koje�� pokr�tła przepustnicy nie  trzymana r�k�, musi zamyka�  

si� samoczynnie. 

 

4.37.3.   Na kierownicy musi by� zamocowany przycisk wył�cznika zapłonu w 

taki sposób by kierowca mógł zgasi� silnik bez zdejmowania r�ki z r�czki kierownicy. 

 

4.39.  Podnó�ki 
 

4.39.1.  Dla bezpiecze�stwa ko�ce podnó�ków musz� by� zaokr�glone 

promieniem co najmniej 8 mm (patrz rys. 1). Podnó�ki mog� by� składane, pod 

warunkiem zamontowania urz�dzenia powoduj�cego automatyczne ich powracanie do 

poło�enia normalnego. 

 

4.41.  Hamulce 
 

4.41.1.  Wszystkie motocykle musz� posiada� co najmniej dwa skutecznie 

działaj�ce hamulce (po jednym na ka�de koło), sterowane niezale�nie. 

 

 4.43.  Błotniki 
Błotniki musz� by� szersze od opon. 

 

4.43.1.  Błotniki musz� wystawa� na boki poza opon� z obu jej stron. 

 

4.43.2.   Przedni błotnik musi osłania� co najmniej 100˚ obwodu koła. K�t 

utworzony przez dwie linie, jedn� poprowadzon� od przedniego brzegu błotnika do 



�rodka przedniego koła i drug� poprowadzon� poziomo przez �rodek koła. wzdłu� 

motocykla, musi zawiera� si� mi�dzy 45˚ a 60˚.  

 

4.43.3.   Tylny błotnik musi osłania� co najmniej 120˚  obwodu koła. K�t 

utworzony przez dwie linie, jedn� poprowadzon� od tylnego brzegu błotnika do 

�rodka koła i drug� poprowadzon� przez �rodek koła, wzdłu� motocykla, nie mo�e 

przekracza� 20˚ (z zawodnikiem siedz�cym na motocyklu (patrz rys.). 

 

4.47.  Koła, obr�cze, opony 
 

4.47.1.   Wszelkie pomiary opon musz� by� dokonywane po zamontowaniu ich 

na obr�cz i po napompowaniu do ci�nienia 1 kg/cm2. Pomiar musi by� dokonywany na 

odcinku opony poło�onym pod k�tem 90˚ w stosunku do gruntu. 

 

4.47.2.   Niedozwolone s� jakiekolwiek przeróbki obr�czy w stosunku do 

wykonania fabrycznego, z wyj�tkiem szprych, zaworów i trzymaczy opon. 

 

4.5.1.  Opony enduro 

 
4.51.1.  Wymiary przednich opon s� dowolne. 

 

4.51.3.   Niedozwolone jest u�ywanie opon z metalowymi kołkami, kolcami, 

ła�cuchami lub innymi  urz�dzeniami przeciw�lizgowymi. Zabronione jest tak�e 

u�ywanie opon z bie�nikiem typu łopatkowego. 

 

4.51.4.   Mo�na stosowa� tylko opony dost�pne w handlu. Musz� one 

znajdowa� si� w katalogach powszechnie dost�pnych wyrobów producenta,. Opony 

musz� by� wyprodukowane zgodnie z przepisami Europejskiej Organizacji 

Technicznej Opon i Obr�czy (ETRTO), spełniaj�c wymogi dotycz�ce obci��enia i 

szybkobie�no�ci i mie� minimalny opis serwisowy 45M. Opony musz� mie� 

oznakowanie „E” i/lub  aprobat� DOT z numerem wytłoczonym na oponie. 

 



4.51.5.  Obowi�zuje nast�puj�ca specyfikacja bie�nika: gł�boko�� mierzona pod 

k�tem prostym do powierzchni bie�nika maksimum 13 mm . Wszystkie klocki 

bie�nika musz� ko�czy� si� na tej samej wysoko�ci. 

 

4.55.  Numery startowe 
W rajdach enduro obowi�zuj� numery startowe 

 

4.55.3.   Tablice musz� by� wykonane ze sztywnego, trwałego materiału, w 

kształcie prostok�tnym  lub zbli�onym o minimalnych wymiarach wymiarach 285 mm 

x 235 mm (patrz rys.).  

 

4.55.4.   Dozwolona wypukło�� tablic max. 50 mm. Zginanie tablic lub 

zakrywanie ich innymi cz��ciami motocykla jest niedozwolone. 

 

4.55.5.   Jedna tablica musi znajdowa� si� na przedzie, a jej maksymalne 

odchylenie od pionu w kierunku tyłu mo�e wynosi� 30˚. Pozostałe tablice musz� 

znajdowa� si� po obu stronach motocykla, w jego tylnej cz��ci, umieszczone pionowo, 

w sposób widoczny, wykluczaj�cy mo�liwo�� zasłoni�cia ich przez zawodnika 

b�d�cego w pozycji je�dzieckiej, lub cz��� motocykla. 

 

4.55.6.   Zamiast stosowania oddzielnych tablic, numery mog� by� namalowane 

na motocyklu pod warunkiem, �e pole powierzchni na której s� namalowane 

odpowiada polu normalnej tablicy i jest pokryte matow� farb� w odpowiednim 

kolorze. 

 

4.55.7.   Cyfry musz� by� czytelne, matowe. Minimalne wymiary cyfr: 

 wysoko��  140 mm 

 szeroko�� cyfry 80 mm 

 grubo�� linii  25 mm 

 odległo�� cyfr  15 mm 

 



4.55.8.   Sposób pisania cyfr wg zasad angielskich tzn.: pojedyncza pionowa 

linia oznacza jedynk�, a siódemk� tworzy pochyła linia z jedn� lini� poziom� (patrz 

rys.). 

 

4.55.11.  Boczne tablice numerów startowych musz� by� umieszczone powy�ej 

linii poziomej przechodz�cej przez o� tylnego koła. Przednia kraw�d� tablicy musi 

znajdowa� si� co najmniej 200 mm za lini� pionow� przechodz�c� przez podnó�ek.  

 

4.55.12.  Kolory tła i cyfr numeru startowego zale�� od klasy motocykla i typu 

zawodów. Szczegółowe ustalenia powinny by� umieszczone w regulaminach 

uzupełniaj�cych zawodów.   

 

 

Kolory musz� by� matowe i zgodne z katalogiem RAL: 

Czarny 9005 

	ółty  1003 

Czerwony 3020 

Zielony 6002 

Biały  9010 

 

Ogólne zasady s� nast�puj�ce: 

tło �ółte, cyfry czarne z wyj�tkiem ISDE (Mi�dzynarodowa Sze�ciodniówka Enduro) 

gdzie: 

• Zespół Trophy  - tło czerwone, cyfry białe 

• Zespół Trophy Junior - tło zielone, cyfry białe 

 

4.55.13. Ka�dy zawodnik, który wycofuje si� z zawodów musi natychmiast 

zdj�� lub zasłoni� numery startowe. 

 

4.55.14.  Obowi�zuj�ce w rozgrywkach MP kolory b�d� podawane w 

komunikacie GKSM z zasadami rozgrywek na dany rok. 

 



4.56.  O�wietlenie, wyposa�enie sygnalizacyjne i 

szybko�ciomierze 
Motocykle i ich wyposa�enie musz� odpowiada przepisom prawa o ruchu drogowym 

oraz innym przepisom wyspecyfikowanym w regulaminie zawodów. 

Musi by� zamontowana tylna lampa odpowiadaj�ca przepisom drogowym kraju w 

jakim zarejestrowany jest motocykl. Generator pr�du musi pracowa� w sposób ci�gły, 

dostarczaj�c pr�d w czasie całych zawodów i w czasie kontroli motocykla po 

zawodach. Wszystkie poł�czenia elektryczne musz� by� zachowane. 

 

4.63.  Paliwa i oleje 
 

4.63.1.   Motocykle musz� stosowa� benzyn� bezołowiow� zgodn� ze 

specyfikacj� FIM. 

 

4.63.2.   Specyfikacja paliw i ich kontrola (patrz regulamin techniczny FIM) 

 

4.65.  Wyposa�enie i ubrania ochronne 
Podczas treningów i zawodów zawodnicy musz� by� ubrani w nast�puj�cy sposób: 

 

4.65.1.  Zawodnik musi by� ubrany w ubranie ochronne z  materiału lub ze 

skóry, buty do kolan skórzane lub z materiału ekwiwalentnego. Zaleca si� u�ywanie 

dodatkowych ochraniaczy plecowo-piersiowych. 

 

4.65.2.  Materiały lub substancje, z których zrobione s� ubrania musz� by� 

aprobowane przez Federacj� Narodow�. 

 

4.65.7.   Materiały zast�puj�ce skór� 

Materiały te musz� by� ekwiwalentne dla skóry bydl�cej o grubo�ci co najmniej 1,5 

mm i mie� nast�puj�c� charakterystyk�: 

a) niepalny 

b) odporny na �cieranie 

c) posiadaj�cy wysoki współczynnik tarcia ze wszystkimi typami asfaltu 

d) wchłaniaj�cy pot 



e) nietoksyczny i niealergiczny 

f) nietopliwy 

g) ubrania z materiałów innych ni� skóra powinny mie� wszyt� etykietk� z napisem 

„zgodne z przepisami FIM” 

 

4.67.  Kaski 
Zawodnicy uczestnicz�cy w treningach i zawodach musz� mie� zało�ony kask 

ochronny. Kask musi by� odpowiednio zapi�ty i by� w dobrym stanie. Kask powinien 

mie� zapi�cie zatrzaskowe. Dozwolone jest u�ywanie kasków wielocz��ciowych pod 

warunkiem, �e w przypadku nagłej konieczno�ci kask taki mo�e by� szybko i łatwo 

zdj�ty z głowy zawodnika tylko poprzez odpi�cie zatrzasku paska. Kaski u�ywane w 

zawodach musz� posiada� znaki zatwierdzaj�ce jednej z federacji narodowych 

zrzeszonych w FIM. (Wzory znaków zatwierdzaj�cych i spis norm jakim powinny 

odpowiada� kaski - patrz Komunikat GKSM). 

 

4.70.  Znaki zatwierdzaj�ce 
Kaski w zawodach musz� by� nieuszkodzone i nie mo�e by� w jakikolwiek sposób 

zmieniona ich pierwotna budowa. W przypadku stwierdzenia przez kierownika 

zawodów, s�dziego czy komisj� techniczn�, i� kask jest uszkodzony, znak 

zatwierdzaj�cy zostanie natychmiast usuni�ty. Po wypadku kask musi by� 

przedstawiony do kontroli komisji technicznej. 

Kask powinien by� szczelnie dopasowany do głowy zawodnika. 

W czasie jazdy zawodnik musi mie� kask dokładnie zapi�ty. 

Komisarz techniczny w miar� mo�liwo�ci powinien podczas odbioru technicznego 

sprawdzi� czy pasek zapi�cia kasku nie zsuwa si� z brody zawodnika i czy kask nie 

daje si� zsun�� z głowy do tyłu przy zapi�tym pasku. 

 

4.71.  Okulary i szyby ochronne 
Dozwolone jest u�ywanie okularów i szyb ochronnych z elastycznego materiału pod 

warunkiem, �e nie stanowi� one integralnej cz��ci kasku i nie s� porysowane. 

 

4.73.  Barwy narodowe kasków 



W mi�dzynarodowych zawodach zespołowych zawodników obowi�zuje u�ywanie 

kasków w ustalonych barwach narodowych. Zawodników polskich obowi�zuje 

u�ywanie kasków w kolorze białym z czerwonym poziomym paskiem na obrze�u. 

Lista barw kasków dla innych pa�stw - patrz regulamin techniczny FIM. 

Niezale�nie od powy�szych barw posiadacze tytułu Mistrza 
wiata lub Mistrza Kraju 

mog� umie�ci� na kasku pas szeroko�ci 50 mm przebiegaj�cy centralnie od przodu do 

tyłu w barwach t�czowych lub narodowych. 

W zawodach rozgrywanych pomi�dzy zespołami narodowymi, kaski wszystkich 

członków zespołu, musz� by� tego samego koloru i niezale�nie od barw narodowych 

musz� mie� znakowanie wykonane metod� klejenia barwnych ta�m w kolorach flag 

narodowych. 

 

4.75.  Godło FIM 
W pewnych okoliczno�ciach FIM mo�e zezwoli� na umieszczenie swojego godła na 

cz��ciach ekwipunku dla oznaczenia, �e s� one zgodne z wymaganiami przepisów 

wydanych przez FIM. Gdy to zezwolenie jest wydane, a ekwipunek jest w dobrym 

stanie, znak ten stanowi gwarancj� zgodno�ci sprz�tu z wymaganiami FIM. 

 

4.76.  Plastrony 
Numery startowe musz� odpowiada� nast�puj�cym warunkom: 

 

4.76.1. Musi by� czarny numer na białym tle 

 

4.76.2. Rozmiar tła: 25 x 25 cm maksimum 

 

4.76.3. Wysoko�� cyfry 15 cm 

 

4.76.4. Szeroko�� cyfry 6 cm 

 

4.76.5. Szeroko�� linii 2 cm 

 

4.76.6. Reklamy mog� by� zamieszczone jedynie poza stref� 25 x 25 cm 

 



4.76.7. Plastrony plastikowe nie s� dozwolone 

 

4.77.  Kontrola 
 

4.77.1.  Przepisy ogólne 

Zawodnik przez cały czas jest odpowiedzialny za swój motocykl.  

Kierownik komisji technicznej musi by� obecny na miejscu zawodów na 1 godzin� 

przed rozpocz�ciem odbioru technicznego. Musi on poinformowa� kierownika 

zawodów o swoim przybyciu. 

Kierownik komisji technicznej powinien zapozna� członków komisji technicznej z ich 

obowi�zkami i jest odpowiedzialny za ich wła�ciwe wykonanie. 

Kontrola techniczna powinna by� poprzedzona kontrol� dokumentów (dow. 

rejestracyjny, OC, pozwolenie na prowadzenie pojazdów - odbiór wst�pny), 

wypełnieniem wła�ciwego formularza i ewentualn� kontrol� medyczn�. 

Na odbiór techniczny zawodnik musi zgłosi� si� wraz z motocyklem, w czasie 

okre�lonym w Regulaminie Uzupełniaj�cym. 

Kierownik komisji technicznej musi sporz�dzi� list� motocykli przyj�tych podczas 

kontroli i poinformowa� kierownika zawodów o wynikach odbioru technicznego. 

Zawodnik nie podporz�dkowuj�cy si� wymogom podanym wy�ej mo�e by� 

wykluczony z zawodów. 

Kierownik zawodów mo�e nie dopu�ci� do zawodów zawodnika, który stanowi 

niebezpiecze�stwo dla innych zawodników lub widzów. 

 

4.77.2.  Przepisy szczegółowe 

 

4.77.2.1. Odbiór techniczny  

 

1. Odbiór techniczny musi odbywa� si� w nast�puj�cych terminach: Sze�ciodniówka 

(ISDE) - dwa dni przed startem pierwszego dnia. Mistrzostwa 
wiata i pozostałe 

zawody dwudniowe enduro - w dniu poprzedzaj�cym start. 

2. Odbiór techniczny musi by� przeprowadzony w czasie podanym w regulaminie 

uzupełniaj�cym zawodów. 



3. Zawodnik musi osobi�cie przedstawi� czysty motocykl, kask i mie� wypełnion� kart� 

odbioru technicznego. 

4. Zawodnik mo�e przedstawi� do odbioru tylko jeden motocykl. 

5. Na pocz�tku odbioru musi by� przeprowadzony pomiar gło�no�ci. Poziom gło�no�ci 

musi by� odnotowany w karcie odbioru technicznego a tłumik oznakowany farb�. 

6. W czasie odbioru musi by� skontrolowana zgodno�� motocykli z przepisami FIM. 

Przyj�te motocykle musz� by� oznakowane zgodnie z przepisami art. 12.5.3. 

Regulaminu Enduro. 

7. Zawodnicy musz� potwierdzi� swym podpisem prawidłowo�� oznakowania. 

Nast�pnie motocykle przeprowadza si� do parku zamkni�tego. 

8. Natychmiast po zako�czeniu odbioru kierownik komisji technicznej musi przedstawi� 

kierownikowi zawodów list� przyj�tych motocykli wraz z poziomem gło�no�ci. 

9. Podczas zawodów, w strefach startu i mety członkowie komisji technicznej musz� 

kontrolowa� przebieg wymiany cz��ci w motocyklach. Musz� zwraca� uwag� na stan 

motocykli i pilnowa�, by nie udzielano niedozwolonej pomocy. 

10. Na poszczególnych PKC członkowie komisji technicznej musz� mie� nadzór  nad 

przebiegiem napraw i udzielan� pomoc� techniczn�. musz� tak�e kontrolowa� 

oznakowanie motocykli, dla upewnienia si�, �e na trasie nie dokonano 

niedozwolonych zmian w motocyklu. 

11. Na mecie ka�dego dnia zawodów członkowie komisji technicznej musz� 

skontrolowa� wszystkie oznakowane cz��ci motocykla i jego stan. Zawodnik ma 

prawo w ci�gu 30 minut nareperowa� lub wymieni� tłumik zgodnie z art. 12.6.5. 

regulaminu enduro. 

12. Po kontroli motocykla na mecie zawodów musi on by� przeprowadzony do parku 

zamkni�tego i pozostawa� tam w ci�gu 30 minut od przyjazdu ostatniego zawodnika. 

Motocykl musi by� poddany kontroli w przypadku protestu lub na �yczenie 

kierownictwa zawodów. 

13. Je�li motocykl lub jego cz��� musi zosta� kompletnie rozebrany w celu weryfikacji, to 

musi by� on odpowiednio zabezpieczony i przetransportowany do miejsca gdzie s� 

odpowiednie warunki do rozbiórki. Rozbiórka mo�e by� tylko zarz�dzona przez Jury 

lub S�dziego Zawodów i musi by� przeprowadzona pod kontrol� Komisji 

Technicznej. Je�li rozbiórka jest wynikiem zło�onego protestu, to strona 

przegrywaj�ca ponosi wszelkie koszty z ni� zwi�zane. 

 



4.77.3.  Motocykle niebezpieczne 

Je�li podczas zawodów członek komisji technicznej stwierdzi, �e jaki� motocykl jest 

uszkodzony i mo�e stanowi� zagro�enie dla innych zawodników, musi natychmiast 

zawiadomi� o tym kierownika zawodów lub jego zast�pc�. Ich obowi�zkiem jest 

wykluczenie takiego motocykla z brania udziału w zawodach. 

 

4.79.  Kontrola gło�no�ci 
Poziom gło�no�ci powinien by� mierzony w nast�puj�cy sposób: 

mikrofon musi by� umieszczony na wysoko�ci wylotu układu wydechowego, ale nie 

mniejszej ni� 20 cm nad gruntem i w odległo�ci 0,5 m. mierzonej pod k�tem 45˚ do 

osi wzdłu�nej układu. Je�li zachowanie minimalnej wysoko�ci 20 cm jest niemo�liwe, 

pomiar mo�e by� tak�e przeprowadzony przy mikrofonie umieszczonym z góry 

układu pod k�tem 45˚. Podczas pomiaru motocykl musi by� na biegu neutralnym (na 

luzie). Po przeprowadzeniu pomiaru, tłumik musi by� oznakowany i jego wymiana 

jest zabroniona z wyj�tkiem wymiany na zapasowy tłumik poddany przedtem 

pomiarowi gło�no�ci i oznakowany. 

Zawodnik po uruchomieniu silnika zwi�ksza jego obroty na biegu jałowym do 

wielko�ci pomiarowej. W czasie pomiaru zawodnik musi siedzie� na motocyklu w 

pozycji je�dzieckiej. Motocykle, które przekraczaj� dozwolony poziom gło�no�ci 

mog� by� przedstawione do kontroli kilkakrotnie po wykonanej korekcie technicznej. 

 

Tabela gło�no�ci 

  

Skok tłoka 

w mm 

Obroty 

wału w 

obr./min. 

Skok tłoka 

w mm 

Obroty 

wału w 

obr./min. 

30 11.000 66 5.000 

31 10.645 67 4.925 

32 10.313 68 4.853 

33 10.000 69 4.783 

34 9.706 70 4.714 

35 9.429 71 4.648 

36 9.167 72 4.583 



37 8.919 73 4.521 

38 8.684 74 4.459 

39 8.462 75 4.400 

40 8.250 76 4.342 

41 8.049 77 4.286 

42 7.857 78 4.231 

43 7.674 79 4.177 

44 7.500 80 4.125 

45 7.333 81 4,074 

46 7.174 82 4.024 

47 7.021 83 3.976 

48 6.875 84 3.929 

49 6.735 85 3.882 

50 6.600 86 3.837 

51 6.471 87 3.793 

52 6.346 88 3.750 

53 6.226 89 3.708 

54 6.111 90 3.667 

55 6.000 91 3.626 

56 5.893 92 3.587 

57 5.789 93 3.548 

58 5.690 94 3.510 

59 5.593 95 3.474 

60 5.500 96 3.438 

61 5.410 97 3.402 

62 5.323 98 3.367 

63 5.238 99 3.333 

64 5.156 100 3.300 

65 5.077   

 

Maksymalny poziom gło�no�ci: 96 dB/A/. 

W czasie pomiaru hałas z otoczenia nie mo�e przekracza� poziomu 80 dB/A/ w 

promieniu 5 metrów od silnika. 



Ze wzgl�du na wpływ temperatury otoczenia na wyniki pomiarów, przy pomiarach 

przeprowadzanych w temperaturze poni�ej 10˚C stosuje si� tolerancj� +1 dB/A/, a 

przy temperaturze poni�ej 0˚C tolerancj� +2 dB/A/. 

 

4.79.1.  Kontrola gło�no�ci w czasie zawodów 

Je�li w zawodach przewidziany jest pomiar poziomu gło�no�ci w trakcie zawodów, to 

podczas tego pomiaru nie stosuje si� tolerancji . 

Pomiaru gło�no�ci nie powinno si� przeprowadza� podczas deszczu lub du�ej 

wilgotno�ci. 

Przy wietrze wi�kszym ni� umiarkowany motocykle powinny sta� przodem do 

kierunku wiatru. 

Wyniki pomiaru zawsze zaokr�gla si� w dół, np. 96,9 dB/A/ = 96 dB/A/. 

Dla poszczególnych klas przyrz�dów pomiarowych stosuje si� tolerancj� odczytu: 

Miernik typu 1: minus 1 dB/A/ 

Miernik typu 2: minus 2 dB/A/. 

Powy�sze tolerancje mo�na kumulowa� z tolerancjami wym. w p. 4.79. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



MOTOCYKL ENDURO 

 

Widok z boku 

 



Widok z przodu                           

 

                   
 

 

 

 

 

 

 

 

 



Opona enduro 

 
 

 

 



 

ZNAKI HOMOLOGACYJNE KASKÓW 

 

 
 

 

 

 

 

 



 

DZIESI�� TESTÓW DOPASOWUJ�CYCH KASK 

 
1. Aby naby� odpowiedni rozmiar kasku, zmierz obwód głowy. 

2. Sprawd� czy kask nie rusza si� na boki. 

3. Pasek kasku zapnij w bezpieczny sposób. 

4. Z głow� pochylon� do przodu spróbuj podci�gn�� kask od tyłu aby upewni� si�, �e 

kask nie mo�e by� zdj�ty w ten sposób. 

 

 

 
 

5. Sprawd�, czy dobrze widzisz przez rami�. 

6. Upewnij si�, �e nic nie przeszkadza ci oddycha� w kasku i nigdy nie zakrywaj nosa 

ani ust. 

7. Nie owijaj szyi szalikiem aby nie zablokowa� dost�pu powietrza do kasku. Nie no� 

szalika pod paskiem zapinaj�cym kask. 

8. Upewnij si�, �e osłona mo�e by� zdj�ta jedn� r�k� w r�kawicy. 

9. Sprawd� czy tył kasku został zaprojektowany tak, �e chroni kark. 

10. Zawsze kupuj najlepszy kask na jaki ci� sta�  
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6.  LICENCJE SPORTOWE /CERTYFIKATY 
 

Zasady uzyskiwania i wydawania certyfikatów oraz licencji B, A w 

sporcie motocyklowym 

 

6.1.  Certyfikat jest dokumentem potwierdzaj�cym teoretyczne i praktyczne 

umiej�tno�ci niezb�dne do uprawiania sportu motocyklowego.  

 

6.2.  W sporcie motocyklowym certyfikat otrzymuje si� po zaliczeniu 

egzaminów: 

 

• teoretycznego, 

• praktycznego w jednej z n/w konkurencji 

o Motocross, country-cross 

o Enduro, Trial 

o Wy�cigi , supermoto 

 

6.3.  Egzaminy praktyczne i teoretyczne odbywaj� si� przy ka�dej imprezie 

o Puchar Polski lub innej zatwierdzonej przez GKSM 

 

6.4.  Egzamin teoretyczny b�dzie przeprowadzony w formie ustnej  ze 

znajomo�ci Regulaminu Sportu Motocyklowego PZM oraz zasad rozgrywek na dany 

rok. zatwierdzonych przez GKSM. 

Godziny przeprowadzenia egzaminów teoretycznych podane b�d� w regulaminach 

szczegółowych zawodów. 

 

6.5.  Egzamin praktyczny zalicza si� poprzez udział i sklasyfikowanie w 

imprezach jak pkt.6.3. 

Warunkiem sklasyfikowania jest: 



• Motocross i  country-cross - uko�czenie jednego biegu, 

• Enduro   - uko�czenie jednego dnia zawodów, 

• Trial    - uko�czenie jednego dnia zawodów, 

• Wy�cigi i supermoto  - uko�czenie jednego wy�cigu, 

Wiek uczestników zawodów reguluje Rozporz�dzenie Rady Ministrów z dnia 26 

wrze�nia 2000 (Dz.U.nr  83 poz.940).z pó�n. zm. ogłoszonymi w Dz.U.nr 191/2004 

poz.1961. 

 

6.6.  Zaliczenie egzaminu praktycznego w którejkolwiek z w/w konkurencji 

oraz egzaminu teoretycznego uprawnia do otrzymania certyfikatu do uprawiania 

sportu motocyklowego,  

 

6.7.  Egzamin teoretyczny i praktyczny mo�e by� przeprowadzony w tym 

samym dniu zawodów. 

 

6.8.  W przypadku negatywnego wyniku teoretycznego lub praktycznego 

osoba ubiegaj�ca si� o certyfikat mo�e ponownie przyst�pi� do egzaminu z którego 

uzyskała wynik negatywny nie wcze�niej jednak ni� po upływie 30 dni. 

 

6.9.  Egzamin teoretyczny i praktyczny przeprowadza trzyosobowa Komisja 

w składzie: 

• trenera/instruktora sportu motorowego lub motocyklowego, 

• kierownika zawodów lub osoby przez niego upowa�nionej, 

• s�dziego zawodów z licencj� klasy „P”. 

 

6.10  Osoba przyst�puj�ca do egzaminu praktycznego zobowi�zana jest do: 

• posiadania w dniu egzaminu sprawnego pojazdu zgodnie z regulaminem technicznym  

RSM, 

• posiadania obowi�zkowego ubioru sportowego, 

• posiadania ubezpieczenia od NNW na czas trwania egzaminu praktycznego, 

• posiadania stosownych uprawnie� zgodnie z Rozp.Rady Ministrów z dnia 26 

wrze�nia 2000r (Dz.U.nr.83 poz.940), z pó�n. zm. ogłoszonymi w Dz.U.nr 191/2004 

poz.1961. 



• opłacenia kosztów egzaminu teoretycznego ustalonego na danych rok przez GKSM 

• posiadania wniosku na certyfikat z wa�nym badaniem lekarskim lub ksi��eczk� 

zdrowia sportowca. 

 

6.11.  Warunkiem wydania certyfikatu i w jego nast�pstwie licencji B na 

któr�kolwiek z n/w specjalno�ci: 

• motocross 

• enduro  

• trial 

• wy�cigi 

przez Zarz�dy Okr�gowe PZM wła�ciwe do miejsca przynale�no�ci klubowej (w 

przypadku osób stowarzyszonych), lub miejsca zamieszkania (w przypadku osób 

niestowarzyszonych) jest zło�enie wypełnionych wniosków wg. zał�czonych wzorów 

i dokonanie opłaty za jej wydanie wg ustale� GKSM. 

 

6.12.  Certyfikat wraz z odpowiedni� licencj� B lub A uprawnia do udziału 

we wszystkich specjalno�ciach sportu motocyklowego, zgodnie z zasadami rozgrywek 

na dany rok. 

 

6.13.  Wydanie licencji A dla wła�ciwej specjalno�ci sportu motocyklowego 

mo�e nast�pi� po sklasyfikowaniu z licencj� B odpowiednio w dwóch dniach 

zawodów o Puchar Polski w Enduro i Trialu lub dwóch wy�cigach o Puchar Polski w 

Motocrossie i dwóch wy�cigach o Puchar Polski i osi�gni�cia wymaganego limitu 

czasu w Wy�cigach Motocyklowych, zło�eniu wła�ciwego wniosku w Biurze Sportu 

ZG PZM, wniesieniu stosownej opłaty. 

 

6.14.  Zarz�dy Okr�gowe PZM prowadz� rejestr wydanych certyfikatów i 

licencji B, natomiast ZG PZM rejestr wydanych licencji A. 

 

6.15.  Licencje sportowe i certyfikaty s� wydawane do�ywotnio. Do startu w 

zawodach uprawnia licencja sportowa danej specjalno�ci po�wiadczona na dany rok 

oraz certyfikat sportowy. 

 



6.16.  Mi�dzynarodowa licencja zawodnika motocyklowego jest dokumentem 

uprawniaj�cym do startu w zawodach mi�dzynarodowych, organizowanych lub 

autoryzowanych przez FIM lub UEM. Przyznawana jest wył�cznie posiadaczom 

licencji motocyklowej A. 

 

6.17.  Zgodnie z Mi�dzynarodowym Regulaminem Sportowym FIM lub UEM 

licencje wydaje Zarz�d Główny PZM na drukach FIM lub UEM. na jedne lub 

wszystkie zawody mi�dzynarodowe w danym roku. 

 

6.18.  Do startu w zawodach mi�dzynarodowych (z wył�czeniem zawodów o 

Mistrzostwo FIM lub UEM) uprawnia licencja motocyklowa A ł�cznie z wydanym 

przez ZG PZM "Zezwoleniem na start". 
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12.  RAJDY ENDURO 
 

12.1.  Charakter rajdu 

 

12.1.1.  Rajd ma na celu sprawdzenie niezawodno�ci motocykli i umiej�tno�ci 

zawodników i jest rozgrywany na motocyklach kategorii I grupy A1 oraz na quadach 

kategorii II, grupy G w konkurencjach : 

� indywidualnej 

� klubowej 

� zespołów zgłoszonych. 

 

12.1.2  Rajd składa si� z szeregu testów, jak: 

� rozruch 

� jazda okr��na 

� testy specjalne, których ilo�� i rodzaje okre�la regulamin uzupełniaj�cy zawodów. 

 

12.1.3.  Testy rozruchu i specjalne przeprowadza si� na trasach zamkni�tych dla ruchu 

drogowego. 

 

12.1.4.  Trasa jazdy okr��nej prowadzona jest po bezdro�ach i drogach publicznych 

otwartych dla ruchu drogowego. Musi by� przejezdna w ka�dych warunkach pogodowych dla 

ka�dego motocykla. Zawodników obowi�zuj� przepisy Kodeksu Drogowego. Ka�dy 

zawodnik przekraczaj�cy przepisy ruchu mo�e by� po sprawdzeniu tego faktu ukarany. 

 

12.2.  Warunki udziału 

W zawodach mog� bra� udział zawodnicy zrzeszeni w PZM przez swoje kluby, b�d� te� nie 

zrzeszeni, spełniaj�cy warunki RSM, oraz zawodnicy zagraniczni je�li regulamin zawodów na 

to zezwala. 

 

12.3.  Sprz�t 



 

12.3.1  Motocykle musz� by� wyposa�one zgodnie z RSM i przepisami Prawa o  

Ruchu Drogowym. 

 

12.3.2.  Wyposa�enie zawodnika musi by� zgodne z RSM 04. Enduro. 

 

12.4.  Klasyfikacja 

 

12.4.1.  Klasyfikacja indywidualna odbywa si� w klasach na podstawie punktów 

karnych uzyskanych przez zawodników. Mniejsza suma punktu daje lepszy wynik. Je�eli do 

startu w którejkolwiek z klas zgłosi si� mniej ni� 3 zawodników, zawodnicy tej klasy nie 

otrzymaj� punktów do rozgrywek. 

Organizator rajdu po zamkni�ciu listy zgłosze� musi powiadomi� zainteresowanych 

zgłoszonych zawodników z niekompletnych klas. 

 

12.4.2.  Klasyfikacja medalowa mo�e by� przeprowadzona  wg zasad: 

• medal złoty przyznany b�dzie ka�demu zawodnikowi, którego wynik mie�ci 

si� w 110% wyniku najlepszego w klasie, 

• medal srebrny przyznany b�dzie ka�demu zawodnikowi, którego wynik mie�ci 

si� w 140% wyniku najlepszego w klasie, 

• medal br�zowy przyznany b�dzie ka�demu zawodnikowi, który uko�czy 

zawody i zostanie sklasyfikowany. 

W zawodach  wielodniowych medale przyznaje si� za ł�czny wynik ze wszystkich dni 

zawodów. 

 

12.4.3.  Klasyfikacja klubowa  

• Warunkiem zaliczenia wyników rundy do mistrzostw jest sklasyfikowanie co 

najmniej jednego zawodnika klubu w tej rundzie 

• Miejsca klubów w klasyfikacji poszczególnych rund mistrzostw ustala si� na 

podstawie sumy punktów do mistrzostw w konkurencji indywidualnej, uzyskanych 

przez wszystkich zawodników klubu, startuj�cych na motocyklach. 

• O zdobyciu tytułu klubowego mistrza lub vicemistrza decyduje suma wszystkich 

punktów ze wszystkich rund. 



• W przypadku równej liczby punktów o lepszym miejscu decyduje wi�ksza liczba 

lepszych miejsc zawodników klubu we wszystkich rundach. 

 

12.4.4.  Klasyfikacja zespołowa 

Zespół tworzy trzech zawodników zgłoszonych w co najmniej dwóch ró�nych konkurencjach 

indywidualnych motocykli , reprezentuj�cych barwy jednego lub ró�nych klubów. Członkami 

zespołów mog� by� te� zawodnicy nie stowarzyszeni.  Nazwa zespołu mo�e, lecz nie musi 

zawiera� nazw� klubu (klubów). Skład zespołu zgłaszany jest na cały sezon. W przypadku 

zmiany składu zespołu w trakcie sezonu, musi on zmieni� nazw� i traktowany jest jako nowy 

zespół.  

 

12.4.5  Klasyfikacja zespołów sponsorskich 

Zespół tworzy trzech zawodników  sponsorowanych przez zgłaszaj�cego, zgłoszonych w 

dowolnych konkurencjach indywidualnych. Nazwa zespołu musi by� niezmienna w czasie 

całego sezonu, lecz skład uczestników mo�e si� zmienia� w poszczególnych zawodach i musi 

by� zgłaszany przed ka�dymi zawodami. Członkowie zespołu musz� mie� wykupione 

licencje sponsorskie. 

 

12.5.   Odbiór techniczny motocykli 

 

12.5.1.  Odbiór techniczny odbywa si� w dniach i godzinach okre�lonych w 

regulaminie uzupełniaj�cym zawodów. 

 

12.5.2.  Nie zgłoszenie si� w terminie do odbioru technicznego jest równoznaczne z 

niestawieniem si� do zawodów. Zezwolenie na odbiór techniczny poza terminem podanym w 

Regulaminie mo�e wyda� tylko kierownik rajdu za dodatkow� opłat�, której wysoko�� 

okre�la komunikat GKSM. 

 

12.5.3.  Zadania Komisji Technicznej: 

• sprawdzenie, czy zawodnik posiada pozwolenie na prowadzenie motocykla, 

• sprawdzenie, czy motocykl jest zarejestrowany i dopuszczony do ruchu 

drogowego, 



• sprawdzenie, czy motocykl jest zgodny z wypełnionym i podpisanym przez 

zawodnika zgłoszeniem, 

• sprawdzenie, czy zawodnik posiada wyposa�enie zgodne z RSM rozdz. 04., 

• oznakowanie tajn� farb� lub specjaln� naklejk�, ulegaj�c� zniszczeniu przy 

odrywaniu: piasty koła przedniego, piasty koła tylnego, ramy w okolicach główki z 

prawej strony, skrzyni korbowej z prawej strony, tłumika(ów), (znakowanie nie 

dotyczy quadów) 

• przeprowadzenie badania gło�no�ci motocykli zgodnie z rozdziałem 04 RSM 

(je�eli przewiduje to regulamin uzupełniaj�cy zawodów), 

• pozostałe czynno�ci przewidziane w rozdz. 04. 

 

12.5.4.  Cz��ci zastrze�one motocykla. 

 

12.5.4.1. Cz��ci oznakowane, z wyj�tkiem tłumika, musz� by� u�ywane podczas całych 

zawodów i musz� znajdowa� si� na ich wła�ciwym miejscu podczas ko�cowego odbioru 

technicznego, nawet gdy nie s� niezb�dne do ruchu motocykla. Nieprzestrzeganie tego 

przepisu jest karane wykluczeniem. 

 

12.5.4.2. Zawodnik ma prawo wymieni� ka�d� nie oznakowan� cz��� motocykla 

wsz�dzie na trasie z wyj�tkiem parku zamkni�tego, strefy pomi�dzy �ółt� flag� a stolikiem 

PKC i strefy pomi�dzy  ko�cowym PKC dnia a parkiem zamkni�tym. Zawodnik mo�e 

otrzyma� cz��ci, narz�dzia oraz obc� pomoc przy pracy, tylko w strefie pomi�dzy biał� i �ółt� 

flag� na PKC, z wyj�tkiem PKC bez serwisu, oznakowanych biał� flag� z uko�nym czarnym 

krzy�em. Opony mog� by� wymieniane tylko na ko�cowym PKC dnia, mi�dzy biał� i �ółt� 

flag�. Opon� musi wymienia� zawodnik sam, dozwolona jest natomiast pomoc przy zdj�ciu i 

zało�eniu koła. Zabronione jest u�ywanie narz�dzi elektrycznych i pneumatycznych 

zasilanych z zewn�trznego �ródła. 

 

12.5.5.  Za stan techniczny motocykla i jego zgodno�� z wymogami Prawa o Ruchu 

Drogowym odpowiada zawodnik co stwierdza podpisem na protokóle Komisji Technicznej. 

Tym samym podpisem potwierdza prawidłowo�� oznakowania cz��ci wymienionych w art. 

12.5.3 

 



12.5.6.  Podstawiony do odbioru motocykl musi by� czysty i przygotowany do  

oznakowania wy�ej wymienionych cz��ci. 

 

12.5.7.  W przypadku niespełnienia któregokolwiek z wy�ej wymienionych w 12.5.2. 

do 12.5.6. warunków, Komisja Techniczna nie powinna dopu�ci� motocykla do zawodów. 

 

12.5.8.  Komisja Techniczna ma prawo w czasie zawodów, na ka�dym punkcie 

kontroli czasu podda� ka�dy motocykl przegl�dowi i za��da� usuni�cia stwierdzonych 

niesprawno�ci. Je�eli zawodnik nie usunie wskazanych niesprawno�ci, mo�e by� 

niedopuszczony do dalszej jazdy. Usuwanie niesprawno�ci, odbywa si� w czasie 

przeznaczonym na jazd�. Komisja Techniczna ma prawo podda� ka�dy motocykl przegl�dowi  

w parku roboczym w czasie przeznaczonym na prac�, oraz po zako�czeniu jazdy okr��nej, 

sprawdzaj�c zgodno�� z wymogami niniejszego regulaminu, danymi zawartymi w zgłoszeniu 

zawodnika oraz zgodno�� z Prawem o Ruchu Drogowym.  

 

12.5.9.  Za usiłowanie wprowadzenia w bł�d kierownictwa rajdu, Komisja Techniczna 

ma prawo wnioskowa� do Komisji S�dziowskiej o wykluczenie zawodnika z zawodów. 

 

12.5.10. Kontrola ko�cowa 

Po zako�czeniu zawodów Komisja Techniczna mo�e zmierzy� w wybranych motocyklach 

pojemno�� skokow� silników. Je�li zostanie stwierdzone w jakimkolwiek silniku 

przekroczenie maksymalnej dla danej klasy pojemno�ci, zawodnik, którego to dotyczy 

zostanie wykluczony. 

 

12.6.   Park zamkni�ty 

 

12.6.1.  W zawodach obowi�zuje zasada parku zamkni�tego, co oznacza, �e z 

wyj�tkiem czasu sp�dzonego na trasie i czasu przeznaczonego na prac� przed startem 

przewidzian� w art. 12.7.2., motocykle s� pod opiek� organizatora i przebywaj� w 

wyznaczonym miejscu zwanym parkiem zamkni�tym. 

 

12.6.2.  Park zamkni�ty powinien by� odpowiednio ogrodzony i chroniony przed 

wej�ciem do� nie uprawnionych osób. Je�li nie jest to mo�liwe, jego granice powinny by� 



wyra�nie oznakowane i patrolowane przez odpowiedni� ilo�� funkcjonariuszy, tak by 

mo�liwo�� wej�cia i dost�pu do motocykli miały tylko osoby uprawnione. Do parku 

zamkni�tego mo�e by� tylko jedno wej�cie i jedno wyj�cie prowadz�ce do parku roboczego. 

Wej�cie i wyj�cie z parku musi by� wyra�nie oznakowane. Funkcjonariusze parku musz� 

nosi� wyró�niaj�ce ich emblematy, tak by mogli by� rozpoznani przez wszystkich, a przez 

zawodników w szczególno�ci. 

 

12.6.3.  Wej�cie do parku zamkni�tego dozwolone jest tylko członkom Komisji 

S�dziowskiej, obsłudze parku, kierownikowi rajdu oraz zawodnikom wył�cznie w celu 

wprowadzenia lub wyprowadzenia  własnego motocykla.  

 

12.6.4.  Natychmiast po odbiorze technicznym motocykl musi by� odprowadzony do 

parku zamkni�tego. 

 

12.6.5.  Po podstemplowaniu karty drogowej na PKC - meta zawodnik musi 

natychmiast unieruchomi� silnik (nie dotyczy quadów) i odprowadzi� motocykl do parku 

zamkni�tego. Podczas  przej�cia z PKC do parku zamkni�tego zabronione jest pod kar� 

wykluczenia tankowanie i wykonywanie jakichkolwiek prac przy motocyklu, z wyj�tkiem 

prac przewidzianych w punkcie 12.6.6.  

 

12.6.6.  Zawodnik, który chce wymieni� lub zreperowa� tłumik mo�e to uczyni� 

pierwszego dnia zawodów po PKC - meta, a przed wej�ciem do parku zamkni�tego. Praca 

musi by� przeprowadzona pod nadzorem funkcjonariusza Komisji Technicznej i zako�czona 

w ci�gu 30 min. W tym czasie zawodnik mo�e poddawa� motocykl kontroli gło�no�ci 

dowoln� ilo�� razy. Je�li po upływie 30 min. poziom gło�no�ci b�dzie przekraczał dozwolon� 

warto��, to zawodnik nie mo�e by� dopuszczony do jazdy nast�pnego dnia. To samo dotyczy 

zawodników, których kierownik zawodów wezwał do poddania ich motocykli kontroli 

gło�no�ci, a tak�e zawodników, którzy wymienili tłumiki na trasie.  

 

12.6.7.  W parku zamkni�tym zabronione jest, pod kar� wykluczenia: 

• dotykanie motocykla innego zawodnika, 

• dotykanie własnego motocykla z wyj�tkiem momentu wprowadzenia i 

wyprowadzenia go z parku, 

• uruchamianie silnika, (nie dotyczy quadów) 



• palenie tytoniu. 

 

12.6.8.  W parku zamkni�tym motocykl nie mo�e by� w �aden sposób przykryty. 

 

12.6.9.  Po rajdzie, motocykl mo�e by� wydany z parku nie wcze�niej ni� pół godziny  

po przyje�dzie ostatniego zawodnika z klasy na met�. 

 

12.7.    Pole startowe 

 

12.7.1.  5 minut przed jego wyznaczonym czasem startu, zawodnik ma prawo wej�� do 

parku zamkni�tego, pobra� motocykl i przeprowadzi� go na pole startowe. 

 

12.7.2.  Na obszarze pola startowego zabrania si� wykonywania jakichkolwiek prac 

przy motocyklu pod kar� wykluczenia. Kar� za uruchomienie silnika przed sygnałem startu 

jest 60 pkt (nie dotyczy quadów). 

 

12.7.3.  Na pole startowe maj� wst�p tylko zawodnicy i obsługa startu. 

 

12.8.  Start 

 

12.8.1.  Liczb� zawodników startuj�cych w jednym czasie ustala regulamin 

uzupełniaj�cy zawodów. Sygnał startu jest podawany o dokładnym czasie przewidzianym dla 

danego zawodnika /grupy zawodników/. Po sygnale startu zawodnik stoj�cy na linii startu 

powinien uruchomi� silnik przy pomocy rozrusznika i w czasie jednej minuty od sygnału 

startu przejecha� za drug� lini� odległ� o 20 m u�ywaj�c mocy silnika. W przypadku 

zga�ni�cia silnika przed drug� lini�, zawodnik aby nie zosta� ukaranym musi zatrzyma� 

motocykl, ponownie uruchomi� silnik i przejecha� za t� lini�. Zawodnik, który nie wykona 

tego testu b�dzie ukarany 10 pkt., nie mo�e zawróci� do strefy startu, lecz ma obowi�zek 

przepcha� motocykl za drug� lini�, aby nie utrudnia� startu innym zawodnikom. (powy�szy 

test nie jest wykonywany przez quady) 

 

12.8.2.  Zawodnik, który w chwili sygnału startu nie znajduje si� na linii startu, nie 

b�dzie ukarany je�li w czasie jednej minuty od tego sygnału doprowadzi motocykl na lini� 



startu, uruchomi silnik i przejedzie za drug� lini�. Zawodnik, który spó�ni si� na start wi�cej 

ni� jedn� minut�, b�dzie ukarany 60 pkt. za ka�d� pełn� minut� spó�nienia. Na wykonanie 

testu rozruchu ma czas do zako�czenia minuty, w której startuje. 

Na starcie nie ma zastosowania tolerancja. Zawodnicy spó�niaj�cy si� na start ponad 15 min. 

b�d� wykluczeni i nie dopuszczeni do startu. 

 

12.9.   Jazda okr��na 

 

12.9.1.  Długo�� trasy musi by� podana w regulaminie uzupełniaj�cym. Trasa musi by� 

opisana w karcie etapowej i oznakowana zgodnie z RSM pkt 12.9.18. Spó�nienie, 

opuszczenie punktu kontroli czasu, punktu kontroli przejazdu lub testu specjalnego nie mo�e 

by� usprawiedliwione bł�dzeniem. 

 

12.9.2.  Za przebycie trasy uwa�a si� jazd� po drodze, �cie�ce, szlaku lub bezdro�u 

oznakowanym przez organizatora, oraz przejazd przez wszystkie punkty kontroli i inne 

oficjalne punkty trasy w takiej kolejno�ci, w jakiej podane s� one na kartach etapowych. 

Zawodnik, który opu�cił tras�, musi na ni� powróci� w miejscu jej opuszczenia. 

Niedotrzymanie tego warunku, opuszczenie lub zmiana kolejno�ci przejazdu któregokolwiek 

oficjalnego punktu trasy mo�e spowodowa� wykluczenie z zawodów. 

 

12.9.3.  Jazda po uprawach rolnych i le�nych jest zabroniona i karana wykluczeniem z 

zawodów. Zawodnik nie podporz�dkowuj�cy si� powy�szemu przepisowi ponosi te� wszelkie 

skutki prawne i finansowe. 

 

12.9.4.  Zabroniona jest jazda tras� w odwrotnym kierunku do wyznaczonego. 

Niedotrzymanie tego przepisu powoduje wykluczenie z zawodów. 

 

12.9.5.  Tam, gdzie zawodnik ma jecha� �ci�le okre�lonym przejazdem, organizator ma 

obowi�zek oznakowa� tras� bardzo precyzyjnie (ta�mowanie itp.). Je�eli trasa jest 

oznakowana znakami po obu stronach, zawodnik jest obowi�zany jecha� pomi�dzy tymi 

znakami. 

 



12.9.6.  Wzory znaków u�ytych do oznakowania trasy musz� by� wywieszone na polu 

startowym. 

 

12.9.7.  Je�li w trakcie zawodów, kierownik rajdu stwierdzi, �e odcinek trasy stał si� 

nieprzejezdny, lub nie mo�e by� pokonany bez obcej pomocy, mo�e za zgod� s�dziego 

zawodów wył�czy� z rajdu cały nieprzejezdny odcinek (od PKC do PKC) i zgodnie z tym 

odpowiednio skorygowa� punktacj�. 

 

12.9.8.  Wzory znaków do znakowania tras (rysunki): 

 

Skr�t w prawo 

 

 
cyfra oznacza dzie� rajdu  kolor dnia 

 

Skr�t w lewo (obja�nienia jw.) 

 
 

 

 

 

 



 

Potwierdzenie kierunku jazdy (obja�nienia j.w.) 

 

 
 

Zły kierunek jazdy (obja�nienia jw.) 

 

 
 

12.10.   Kontrola czasu 

 

12.10.1. Trasa rajdu podzielona jest na poszczególne odcinki punktami kontroli czasu 

(PKC). Ka�dy odcinek ma wyznaczony czas przejazdu. Organizator powinien przewidzie� co 

najmniej dwa warianty czasów dla ró�nych warunków atmosferycznych. 

W przypadku zaistnienia siły wy�szej (np. nagłe pogorszenie pogody) kierownik zawodów 

mo�e tu� przed startem do zawodów lub przed ka�dym okr��eniem, zmieni� planowany czas 

jazdy na jeden z planowanych dłu�szych. 

Odległo�ci pomi�dzy PKC musz� by� podane w karcie etapowej. Zaleca si� by zawierały si� 

pomi�dzy 5 km i 35 km. Wymagana �rednia pr�dko�� pomi�dzy poszczególnymi punktami 

kontroli czasu nie mo�e przekracza� 50 km/h. 



 

12.10.2. Punkty kontroli czasu s� oznakowane biał� i �ółt�  flag� umieszczonymi 

odpowiednio 200 m. i 20 m. przed stolikiem s�dziowskim. Flagi musz� by� tak umieszczone, 

by były wyra�nie widoczne dla zawodników. 

 

12.10.3. Przy �ółtej fladze umieszczonej 20 m. przed stolikiem s�dziowskim musi by� 

ustawiony zegar zsynchronizowany z zegarem pomiaru czasu PKC. Gdy zawodnik wraz z 

motocyklem przekroczy �ółt� flag� musi natychmiast poda� kart� drogow� przy stoliku 

s�dziowskim. Zawodnikowi nie wolno zatrzymywa� si� pomi�dzy �ółt� flag� a stolikiem 

s�dziowskim.  

Kar� za zatrzymanie si� jest 60 punktów niezale�nie od kary za ewentualne spó�nienie lub 

wcze�niejszy przyjazd. Za czas przyjazdu na PKC uwa�a si� czas przekroczenia linii 

wyznaczonej przez �ółte flagi. Zawodnik mo�e bez ukarania przyjecha� wcze�niej na 

ko�cowy PKC przed wej�ciem do parku zamkni�tego. 

Organizator jest zobowi�zany do prowadzenia listy kontrolnej na ka�dym PKC w porz�dku 

chronologicznym.  

Dost�p do strefy mi�dzy �ółt� flag� a lini� znajduj�c� si� 2 metry za stolikiem s�dziowskim 

jest ograniczony i strefa ta pod wzgl�dem dost�pu osób jest uwa�ana za park zamkni�ty. 

 

12.10.4. Za ka�d� minut� wcze�niejszego lub pó�niejszego wjazdu na PKC zawodnik 

otrzyma 60 pkt. W zawodach okre�lonych komunikatem GKSM mo�e by� zastosowana 

tolerancja czasowa wjazdu na PKC. Czas zarejestrowany na karcie drogowej jest czasem 

startu do nast�pnego odcinka trasy.  

 

12.10.5. Zawodnik, który przybył na PKC wi�cej ni� 60 min. po swej wyznaczonej 

godzinie startu plus czas przeznaczony na jazd� pomi�dzy dotychczasowymi PKC jest 

automatycznie wykluczony. Ilo�� minut mo�e by� zmieniana i b�dzie okre�lona w Zasadach 

Rozgrywek na dany rok. 

 

12.11.  Karty drogowe i karty kontroli przejazdu 

 

12.11.1. Przed startem do zawodów zawodnik musi otrzyma� kart� drogow� i 

ewentualnie kart� kontroli przejazdu. Je�eli organizator nie przewidział kart kontroli 



przejazdu, obecno�� zawodnika na punktach kontroli przejazdu po�wiadcza si� na karcie 

drogowej. 

Zawodnicy s� odpowiedzialni za podstemplowanie swoich kart na wszystkich punktach 

kontroli czasu i przejazdu. 

 

12.11.2. Na karcie drogowej musi by� wskazany obowi�zuj�cy czas przejazdu ka�dego 

odcinka. 

 

12.11.3. Zawodnik, który nie da swojej karty do podstemplowania na punkcie kontroli 

czasu lub te� zamierza oszuka� organizatora przez zmian� lub zacieranie jakiegokolwiek 

wpisu do karty, lub te� u�yje rozmy�lnie karty innego zawodnika, zostanie wykluczony. 

 

12.11.4. Zawodnik, który przypadkowo zgubił kart� drogow� i /lub kart� kontroli 

przejazdu musi otrzyma� inn� od funkcjonariusza nast�pnego PKC lub PKP. 

Ta nowa karta musi by� po�wiadczona na tym i wszystkich nast�pnych punktach kontrolnych. 

 

12.11.5. Zawodnik, który ominie PKC lub PKP b�dzie wykluczony. 

 

12.12.  Punkty kontroli przejazdu (PKP) 

 

12.12.1. Na trasie mo�e by� usytuowana dowolna ilo�� punktów kontroli przejazdu, 

które mog�, lecz nie musz� by� oznaczone w karcie etapowej. Na PKP zawodnik musi 

przedstawi� swoj� kart� celem oznakowania. Zawodnik, który si� nie zatrzymał i nie b�dzie 

miał oznakowanej karty na PKP, oraz jego przejazd nie został zarejestrowany w li�cie 

kontrolnej, b�dzie wykluczony. 

 

12.12.2. PKP musz� by� oznakowane na trasie niebieskimi flagami usytuowanymi po 

obu stronach drogi 200 m. przed punktem. 

 

12.12.3. Organizator jest zobowi�zany do prowadzenia listy kontrolnej na ka�dym 

oficjalnym PKP wg kolejno�ci przeje�d�aj�cych zawodników. 

 

12.13.  Neutralizacja czasu. 



 

12.13.1. Je�li zawodnik mo�e udowodni� kierownikowi zawodów i s�dziemu, �e jego 

spó�nienie zostało spowodowane nadzwyczajnymi okoliczno�ciami od niego niezale�nymi 

jak np. udzielanie pierwszej pomocy w przypadku powa�nego wypadku, mo�e by� mu 

przyznana neutralizacja czasu, co oznacza anulowanie spó�nienia na odcinku, na którym 

zdarzenie miało miejsce, w wymiarze według oceny s�dziego. 

Nie mo�e by� uznane za nadzwyczajn� okoliczno�� rzekome zatarasowanie trasy przez 

innego zawodnika. 

 

12.14.  Testy specjalne 

Rodzaj i ilo�� testów specjalnych musi by� podana w regulaminie uzupełniaj�cym zawodów. 

Poło�enie i długo�� testów musi by� ogłoszona 24 godziny przed ich rozgrywaniem. Trening 

na trasach testów jest zabroniony i karany wykluczeniem. Mog� by� przeprowadzone 

nast�puj�ce testy. 

 

12.4.1.  Test na trasie terenowej zamkni�tej (start i meta w bliskiej odległo�ci) 

specjalnie przygotowanej do tego celu, całkowicie ograniczonej ta�mami w ró�nych kolorach, 

po lewej stronie ta�ma ja�niejsza. Długo�� testu 3-7 km. Trasa nie mo�e by� za trudna i 

niebezpieczna i musi by� tak wytyczona, by �rednia pr�dko�� nie przekraczała 50 km/h. Start 

z linii z uruchomionym silnikiem, motocykl zatrzymany. Zawodnicy startuj� pojedynczo na 

znak podany przez wyznaczon� osob� z tym, �e na trasie testu mo�e znajdowa� si� dowolna 

ilo�� zawodników. Zawodnik musi przejecha� lini� mety bez zatrzymywania si� i 

kontynuowa� jazd� oznakowan� tras�. Zawodnik ma prawo po mecie testu upewni� si�, czy 

jego numer startowy został prawidłowo odczytany, lecz nie mo�e przez to blokowa� 

przejazdu nast�pnym zawodnikom. Pomiar czasu z dokładno�ci� do 1/100 sek. przy czym 

1/100 sek. = 1/100 pkt. Start do testu nie mo�e znajdowa� si� dalej ni� 1 km za PKC. 

 

12.14.2. Testy szybko�ciowe terenowe, których trasa mo�e by� ota�mowana tylko w 

niezb�dnych miejscach a meta nie musi by� usytuowana w pobli�u startu, lecz w takim 

przypadku musi mie� poł�czenia radiowe ze startem. 

Trasa o długo�ci 3-7 km nie mo�e by� niebezpieczna i tak musi by� dobrana by �rednia 

pr�dko�� nie przekroczyła 50 km/godz. Sposób zachowania zawodników i pomiar czasu jak w 



pkcie 12.14.1. Pomiar czasu  mo�e by� przeprowadzony w pierwszym okr��eniu i musi by� 

przeprowadzany w nast�pnych.  

 

12.14.3.  Zawodnik, który nieumy�lnie opu�cił tras� testu i nie wrócił na ni� w miejscu 

jej opuszczenia, mo�e by� ukarany do 5 minut (wg oceny s�dziego) dodanymi do 

osi�gni�tego przez niego czasu. Zawodnik, który umy�lnie skróci tras� testu zostanie 

wykluczony. 

 

12.14.4.  Oznakowanie testów wg pkt. 12.14.1. i 12.14.2. Pocz�tek - dwie �ółte tablice 

lub flagi o wymiarach 50 x 50 cm; koniec - dwie czerwone tablice lub flagi o wym. 50 x 50 

cm. 

 

12.14.5.  Wszystkie testy z wyj�tkiem tekstu wg pkt. 12.14.2. musz� zaczyna� si� w 

odległo�ci nie wi�kszej ni� 1 km za PKC. 

 

12.15.  Tankowanie 

 

12.15.1. Tankowanie paliwa przeprowadza si� w czasie przeznaczonym na jazd�  

12.15.2. Tankowanie dozwolone jest: 

• na ka�dym PKC gdzie dozwolony jest serwis, w strefie mi�dzy biał� a �ółt� 

flag�, je�eli nie jest to zabronione przez organizatora. 

 

12.15.3 Odległo�� pomi�dzy  dozwolonymi miejscami tankowania, nie mo�e by� 

wi�ksza ni� 50 km. 

 

12.15.4.  Kar� za tankowanie poza wyznaczonymi strefami jest wykluczenie. 

 

12.15.5.  Paliwo mo�e by� przewo�one tylko w zbiorniku motocykla. Kar� za złamanie 

tego przepisu jest wykluczenie.  

 

12.15.6.  W czasie tankowania silnik motocykla musi by� unieruchomiony. Kar� za 

niezatrzymanie silnika jest wykluczenie. 

 



12.15.7.  Podczas całych zawodów zabronione jest pod kar� wykluczenia umieszczanie 

motocykla lub jakiejkolwiek jego oznakowanej cz��ci w zamkni�tym pomieszczeniu (namiot, 

samochód itp.) bez wzgl�du na powód.  

Wyj�tek stanowi� sytuacje zarz�dzone przez organizatora. 

 

12.15.8.  We wszystkich miejscach, gdzie dozwolone jest tankowanie, zabronione jest 

spawanie pod kar� wykluczenia. 

 

12.15.9.  Wsz�dzie tam gdzie organizator zezwala na serwisowanie motocykli, 

obowi�zkowe jest u�ywanie mat ochronnych o wymiarach nie mniejszych ni� prostok�t 

opisany na rzucie pionowym motocykla. Za nieprzestrzeganie tego przepisu zawodnik mo�e 

by� ukarany kar� finansow� , której wysoko�� okre�li komunikat GKSM. 

 

12.16.  Niedozwolony nap�d 

 

Podczas zawodów motocykl mo�e porusza� si� wył�cznie sił� silnika, sił� mi��ni zawodnika 

lub sił� naturaln�. Nieprzestrzeganie tego przepisu b�dzie karane wykluczeniem.  

 

12.17.  Obca pomoc 

Poj�cie „obca pomoc” oznacza ka�d� czynno�� powoduj�c� kontakt z motocyklem 

jakiejkolwiek osoby poza kierowc� motocykla lub osob� oficjaln� w czasie pełnienia funkcji. 

Ka�da obca pomoc jest zabroniona i karana wykluczeniem z wyj�tkiem nast�puj�cych 

przypadków: 

 

12.17.1. Obca pomoc udzielana na PKC gdzie dozwolony jest serwis, w strefie 

pomi�dzy biał� i �ółt� flag�. Zawodnik mo�e w tych strefach otrzyma� tak�e 

cz��ci zamienne i narz�dzia. Opony mo�e wymienia� tylko zawodnik, i tylko 

na ostatnim PKC dnia. Dozwolona jest pomoc przy zdj�ciu i zało�eniu koła. 

Smarowanie ła�cucha dozwolone jest tylko tam gdzie tankowanie. 

 

12.17.2. Dozwolone jest czyszczenie numerów startowych i naklejek sponsorskich 

umieszczonych na plastikowych cz��ciach motocykla, wsz�dzie na trasie 

 



12.17.3. Motocykle mog� by� czyszczone na wszystkich PKC gdzie dozwolony jest 

serwis przy u�yciu dowolnego sprz�tu z wyj�tkiem aparatów ci�nieniowych.  

12.17.4. Zabronione jest pod kar� wykluczenia, u�ywanie narz�dzi elektrycznych,  z 

wyj�tkiem bateryjnych. 

12.17.5..  Dla quadów za obc� pomoc uwa�a si� jedynie u�ycie innego pojazdu do 

przemieszczania quada uczestnicz�cego w zawodach. 

 

 

12.18.  Niedozwolone kontakty 

Zabrania si� towarzyszenia zawodnikowi w czasie jazdy gdziekolwiek na trasie pod kar� 

wykluczenia zawodnika. Zawodnik nie mo�e otrzymywa� ani przekazywa� �adnych 

komunikatów przez radio. 

 

12.19.  Wycofanie 

Zawodnik, który wycofał si� z zawodów musi zasłoni� lub zdj�� numery startowe i nie ma 

prawa porusza� si� po trasie w towarzystwie lub w pobli�u innych zawodników. 

Nieprzestrzeganie tego przepisu mo�e spowodowa� zawieszenie wycofanego zawodnika i 

wykluczenie zawodnika, któremu towarzyszył. 

 

12.20.  Lista kar 

 

12.20.1. Punkty 

• (12.7.3.) Uruchomienie silnika w strefie startu przed sygnałem startu – 60 pkt  

(nie dotyczy quadów) 

• (12.8.1.) Niewykonanie w wyznaczonym czasie testu rozruchu – 10 pkt (nie 

dotyczy quadów) 

• (12.8.2.) Za ka�d� minut� spó�nienia na lini� startu – 60 pkt 

• (12.10.3.) Zatrzymanie si� pomi�dzy �ółt� flag� a stolikiem s�dziowskim na 

punkcie kontroli czasu – 60 pkt 

• (12.10.4.) Za ka�d� minut� wcze�niejszego wjazdu lub spó�nienia na PKC 

ponad ew.tolerancj� – 60 pkt 

• (12.14.1., 12.14.2) Za ka�d� 1/100 sek. jazdy na trasie testu  - 1/100 pkt 



• (12.14.3.) nieumy�lne wyjechanie z trasy testu i nie powrócenie na tras� w tym 

samym miejscu –  do 300 pkt 

 

12.20.2. Wykluczenie 

• (12.1.4.) Nieprzestrzeganie przepisów ruchu 

• (12.5.4.1.) Brak oficjalnego oznakowania na oznakowanej cz��ci motocykla 

• (12.5.7.) Przekroczenie maksymalnej dozwolonej gło�no�ci )pierwsze 

przekroczenie 60 pkt, nast�pne – wykluczenie) 

• (12.5.10.) Inna pojemno�� silnika ni� w zgłoszeniu 

• (12.6.5.) Wjazd do parku zamkni�tego z uruchomionym silnikiem.(nie dotyczy 

quadów) 

• Tankowanie lub przeprowadzanie napraw w czasie przej�cia z PKC meta do 

parku zamkni�tego. 

• (12.6.7.) Wykroczenia w parku zamkni�tym: 

o wykonywanie prac przy motocyklu 

o tankowanie 

o dotykanie motocykla innego zawodnika 

o uruchomienie silnika (nie dotyczy quadów) 

o palenie tytoniu 

•  (12.7.3.) Praca przy motocyklu w strefie startowej przed otrzymaniem 

sygnału startu. 

• (12.8.2.) Spó�nienie na start ponad 15 min. 

• (12.9.2.) Jazda poza wyznaczon� tras� 

• (12.9.3.) Jazda po uprawach le�nych i rolnych 

• (12.9.4.) Jazda w kierunku przeciwnym do wyznaczonego 

• (12.10.5.) Spó�nienie na PKC przekraczaj�ce wyznaczony limit, po czasie 

startu plus czas przeznaczony na jazd� pomi�dzy dotychczasowymi 

punktami kontroli czasu 

• (12.11.3.) Zmiana zapisu w karcie drogowej lub rozmy�lne u�ycie karty 

innego zawodnika 

• (12.11.5.) Opuszczenie PKC lub PKP 

• (12.14.) Trening na trasach testów specjalnych 

• (12.15.5.) Tankowanie paliwa poza wyznaczonymi strefami 



• (12.15.6.) Przewo�enie paliwa poza zbiornikiem paliwa w motocyklu 

• (12.15.7.) Tankowanie paliwa przy uruchomionym silniku 

• (12.15.9.) Spawanie w strefach tankowania 

• (12.16.) U�ycie niedozwolonego nap�du 

• (12.17.) Przyj�cie obcej pomocy poza dozwolon� 

• (12.18.) Niedozwolony kontakt z osob� towarzysz�c� 

• (12.19.) Towarzyszenie przez wycofanego zawodnika 

• (12.6.5.) Za nie oddanie motocykla do parku zamkni�tego po PKC - meta. 

• U�ycie paliwa niezgodnego z wymogami regulaminu technicznego. 

• (12.14.3.) Umy�lne opuszczenie lub skrócenie trasy testu. 

 

12.21.  Pro�by o wyja�nienia 

Ka�da pro�ba o wyja�nienia dotycz�ca wyników musi by� skierowana na pi�mie do 

kierownika zawodów lub jego przedstawiciela w czasie przewidzianym w art. 12.22.1. i 

12.22.2. 

 

12.22.  Protesty 

Wszystkie protesty musz� by� składane na pi�mie na r�ce kierownika zawodów z doł�czon� 

opłat�, której wysoko�� jest okre�lana corocznie komunikatami GKSM. Protest nie mo�e by� 

zło�ony pó�niej ni�: 

 

12.22.1. 30 min. po przybyciu do parku zamkni�tego ostatniego zawodnika z danej 

konkurencji, gdy protest dotyczy zawodnika lub motocykla. 

 

12.22.2. 30 min. od czasu ogłoszenia wyników prowizorycznych, je�eli protest dotyczy 

wyników. 

 

12.22.3. W ci�gu godziny od otrzymania pisemnej odpowiedzi kierownika zawodów na 

pro�b� o wyja�nienie zło�on� zgodnie z art. 12.21. 

 

12.22.4. Nie mog� by� składane protesty przeciwko decyzji s�dziego zawodów lub Jury 

lecz mo�e by� zło�one odwołanie do władz PZM. 

 



12.22.5. W przypadku nie uznania protestu wymagaj�cego rozbiórki motocykla lub 

quada, wniesiona opłata zostaje przekazana wła�cicielowi rozbieranego pojazdu. W 

przypadku nie uznania pozostałych protestów wniesiona opłata zostaje przekazana przez 

organizatora do PZM, a w przypadku uznania protestu zostaje zwrócona protestuj�cemu 

zawodnikowi. 

 

12.23.  Wyniki i nagrody 

 

12.23.1. Kompletne wyniki powinny by� ogłoszone ka�dego dnia zawodów tak szybko 

jak to jest tylko mo�liwe. Wyniki oficjalne ostatniego dnia zawodów mog� by� ogłoszone nie 

wcze�niej ni� pół godziny po ogłoszeniu wyników prowizorycznych. 

 

12.23.2. Wykaz nagród musi by� podany do wiadomo�ci przed startem. 

 

12.24.  Postanowienia ogólne 

 

12.24.1. Zawodnik podpisuj�cy zgłoszenie zobowi�zuje si� stosowa� do Regulaminu 

Sportu Motocyklowego PZM (RSM) i Regulaminu uzupełniaj�cego zawodów, jak równie� do 

zarz�dze� kierownictwa rajdu. 

 

12.24.2. Organizator ubezpiecza motocykle zawodników znajduj�ce si� w parku 

zamkni�tym od ognia i kradzie�y. 

 

12.24.3. Organizator nie przyjmuje na siebie odpowiedzialno�ci za ewentualne szkody i 

straty powstałe w stosunku do zawodników i ich mienia, jak równie� za szkody i straty 

spowodowane przez zawodnika w stosunku do osób trzecich i ich mienia. 

 

12.24.4. Organizator mo�e przeprowadzi� cz��ciowe zmiany w podanej trasie lub 

odwoła� zawody. O dokonanych zmianach trasy zawodnicy musz� by� powiadomieni 

najpó�niej przy odbiorze technicznym. 

 

12.24.5.  W razie odwołania zawodów wszelkie dokonane wpłaty b�d� zwrócone.  

 
 


